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Maya严密清晰的系统架构、先进的科学设计体系、完整强大的功能实现，在业内获得
了非常高的评价。本书以Maya为主力软件，配合专业的跟踪软件MatchMove来介绍电
影制作中实际拍摄和虚拟结合的问题。实拍与三维结合归根结底就是要解决四个问题：
遮挡关系问题、阴影问题、灯光影响问题和摄像机的匹配问题。这些问题的解决方法会
在本书中一一进行阐述。此外，本书还介绍了MEL语言的使用和表达式的使用等特效程
序类知识。
本书主要面向Maya影视制作人员，是实拍与三维结合的重要参考资料，也可作为Maya
初学人员的培训教程。
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