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，从探索者的角度，原生态地刻画了对系统机制的学习，以及相关问题的猜测、追踪和
解决过程，展现了系统级思维方式的淬炼方法。该思维方式是架构师应具备的一种重要
素质。《老"码"识途:从机器码到框架的系统观逆向修炼之路》内容涉及反汇编、底层调
试、链接、加载、钩子、异常处理、测试驱动开发、对象模型和机制、线程类封装、跨
平台技术、插件框架、设计模式、GUI框架设计等。
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评论

勘误表 http://blog.sina.com.cn/s/blog_7d5a09f90101dukr.html

-----------------------------
我们《软件开发环境》老师写的书，先教你通过反汇编来分析、修改、自己写底层机器
码，后面着重探讨面向对象特性在底层的实现和体现。
知识点都是底层的干货，对理解高层封装出来的一些概念的本质灰常有帮助。比如指针
本质上就是个4字节的地址，指针类型只是由编译器识别，然后体现在控制访问多少个
字节的CPU指令上；
比如函数是怎么实现调用、传参、返回的，传参又有寄存器传值、压栈传值、压栈传地
址等方式，跨语言调用函数时调用惯例的协调。
总之弄懂了这些底层的机制，对高层语言的理解会透彻很多。
不过最好有一点汇编基础再读，否则略艰涩。
另一个特点是全书一直贯彻一种”猜测——实证”的思想，跟作者交流过这本书好几次
，感觉这种思想是他最想传达的东西。

-----------------------------
要有汇编基础！！！

-----------------------------
这是一本非常需要带着批判思维阅读的书。

-----------------------------
表述差劲，而且有马后炮嫌疑，但是视角不错

-----------------------------
内功方面的书

-----------------------------
很用心，都是干货，强烈推荐

-----------------------------
有些是“标题党”，例如使用c创建面向对象语言 ，插件调用 等，总体3星



-----------------------------
从汇编角度来看C的各类功能

-----------------------------
对于了解编码底层知识非常有效。

-----------------------------
内容跨度太大，不适合用来深度学习，拿来看看，作为了解和扩展思路比较好。

-----------------------------
很好的书，可惜还没看完就要还了，打底层基础必备

-----------------------------
深入理解C语言，很好的书。

-----------------------------
喜欢这种学习方式，从机器码分析，相当于拿第一手资料破案，你的推理、猜测都能第
一时间得到验证。 这也避免了，只学概念，得不到求证，久之产生了困惑。

-----------------------------
看了下 三星作为鼓励 新手可以看看 深度不够

-----------------------------
国内少见的程序员必读书籍。适合有一定基础的C程序员看，最好对汇编语言有一些了
解。总之，这本书66的。

-----------------------------
去年看过很好的一本书之一

-----------------------------
被名字吸引，本以为是逆向工程，结果只是简单的语言到机器码，看完还是写不出shell
code。不过对于那些干入门的小白应该够了



-----------------------------
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书评

看完第一章时的感觉是惊喜，但是看完整本书之后就只剩下还行了。前不久读着读着实
在忍不住了就在饭否上吐槽到：『（作者）沉迷于用底层的方法去分析，但是又囿于各
种细枝末节；到了高处又缺乏一定的核心抽象部分的分析』。书中很多问题看似用底层
分析的方法解决得比较巧妙，但...  

-----------------------------
我们《软件开发环境》老师写的书，先教你通过反汇编来分析、修改、自己写底层机器
码，后面着重探讨面向对象特性在底层的实现和体现。
知识点都是底层的干货，对理解高层封装出来的一些概念的本质灰常有帮助。比如指针
本质上就是个4字节的地址，指针类型只是由编译器识别，然后...  

-----------------------------
这几年，有过几本类似的书，希望把c语言讲明白。但是，没有达到这本书的程度。
这是一本含有真知灼见的计算机学习指南，可以把你从码农变成系统工程师。
如果你不想成为一位码农，无论是刚开始接触计算机，还是已经工作了，如果对计算机
一知半解，拿起这本书从头到尾好好读一遍...  

-----------------------------
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