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《视觉艺术用光:在艺术与设计中理解与运用光线》教您如何运用光线在广大的视觉艺
术媒介中创造或逼真或奇幻的效果？《视觉艺术用光:在艺术与设计中理解与运用光线
》是细致、集中探讨这一问题的第一本著作，为动画制作者、数码插画家、画家、摄影
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师及其他任何视觉艺术领域的艺术家提供了不可或缺的指导。《视觉艺术用光:在艺术
与设计中理解与运用光线》包括阐释教学重点的微型教程；囊括数百幅示意图、插画、
电视电影截屏和剧照；视觉艺术专业学生与从业者的实用参考书。

作者介绍: 

理查德•约特（Richard
Yot）是一名图像制作专家，擅长利用数码技术手段制作具有手绘风格的插画。他是当
今英国最顶尖的新锐数码插画师之一，其独特的风格吸引了许多艺术机构的注意。他的
客户包括了迪斯尼、HMV媒体集团、英国电视第4频道等。
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设计

艺术理论

摄影

艺术设计和摄影

光影

评论

很好的理论书，不过这个作者的作品可真难看啊...又是一个理论家

-----------------------------
在COlor & light的Amazon.cn的评论中发现的 被建议在c&l之前阅读的书
看到书中插图时发现好像和林冉之前翻译的外光原理里的插图很像
确认了一下果然是《外光原理—由浅入深的详细教程》
http://blog.sina.com.cn/s/blog_65a62c1f0102e42x.html 9 14 阅读近半
发现真的是非常适合我当下的一本书
把之前零零碎碎的光方面的知识点都整合和梳理到一起了 框架塑成ing

-----------------------------
1、要注意光的辐射（就是物体反射光源带有自身颜色）对周围环境的影响——一般高
光部分饱和度降低，但受到辐射作用时，饱和度甚至提高了（木条百叶窗的例子）2、
白平衡：日常生活中的大多数光源都是带有某种色调的，大脑十分善于对它们过滤。3
、光是一种电磁波，是能量的放射。能量减弱增强时，光色也会发生变化（波长决定光
色）。所以太阳下山的过程，也是能量衰减的过程，是从白到黄到红的（月球也是）（
开尔文温标）（日落后的紫色可能是阳光很微弱时和天光混合产生的）4、菲涅耳效应
——近处水面看得到底，远处有强烈反射。（玻璃杯也是，两侧角度最为倾斜反光最强
）5、透明物体折射反射（水反射墙面）都会产生焦散（光线随物体表面曲度变化）（
半透明物体里的漫发射会破坏折射和焦散）6、丁达尔效应（通过胶体<包括云雾烟尘>
产生光束）

-----------------------------
比《Color and
Light》更基础、概括，而且非常易懂。读完特别想写个画师（摄影师）探案系列，通
过有限画面中环境光的反常来推知真相……



-----------------------------
比较喜欢第一部分光的基础讲解，补全了我对光的认识，每小节后的练习方法也有指导
意义，不过关于运用部分篇幅较少，再加上作者本身的画风不是很精彩，所以收获不大
。总结就是本书非常适合光线入门，但不太适合更进阶的创作和审美需求。

-----------------------------
全是干货！

-----------------------------
很实用

-----------------------------
全面略絮叨

-----------------------------
好好好！

-----------------------------
比较物理学

-----------------------------
目测想读在读和读过的很多是培训班同学，日期好密集…= =

-----------------------------
受用。

-----------------------------
太專業了，容我好好消化下~

-----------------------------
职业需要。 理论性很不错。



-----------------------------
摄影布光方面

-----------------------------
For everyone.

-----------------------------
入门了

-----------------------------
光影包括了调子 形状 颜色 以前看过的书似乎只有调子。。。

-----------------------------
图文并茂 深刻易懂

-----------------------------
很棒的一本书，透彻

-----------------------------
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书评

简练清晰，直观好懂，配图补充举例而且都很好看，也很有代表性，算是本静态布光的
授人以渔了，一本下来仿佛换了一对眼睛看世界……相对基础，主要表现的是通用的入
门技法，但对游戏设计中的用光来说很够用的了。
而且作者的心态比较开放，认为所有的技巧都只代表常见情况，不可...  

-----------------------------
关于光的书籍真的很少，无奈英语太烂，啃不下去，看到中文版的发布立马入手，书中
的图片和文字能很好帮助你对折射 反射 各向异性 菲涅尔
子面散射等这些常见的光学现象更加深入的理解
，尤其是色彩和光的关系，非常适合CG爱好者 摄影玩家。  
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-----------------------------
大家在进行产品渲染的时候，绝大部分时候只用默认灯光材质预设，结果就是做出来的
效果图非常糟糕。因为他们除了拖一拖材质，转一转角度之外其他根本不了解。想要表
现好的产品质感，必须要去分析产品结构，设置合理的布光，调整明暗层次关系。老师
在课堂上说只需要自学即可，但...  

-----------------------------
光到底有多复杂？想必对于摄影师和画师来说，都是一个无法绕开的课题。想要了解光
，观察肯定是第一位的，但想要更深入地了解光的世界，理论的研究是必不可少的。本
书从绘画、摄影以及影视创作的案例中去解读光的运用。实用，易懂，剖析了从绘画到
摄影等艺术门类的用光问题，任...  

-----------------------------
再次重温了一遍基础知识，也补上了一些知识点的空白。虽然很多内容读起来会觉得“
本来不就是那会事儿嘛”，但是书中详解了之所以看起来是这样的一些原因（阴影的色
彩受蓝天的影响，阴影的补色补偿心理等），知其然更知其所以然。感叹早几年考试的
时候读到这本书就好了，也不用...  

-----------------------------
看似很普遍的常识，个中见解却十分深入，如果之前能发现这本书，就不用花那么多时
间去验证和考究一大堆光影问题了，之前浪费太多时间了，不过见到此书后总算明确了
自己推理出的一些结论是正确的，这样就更深刻的印在脑子加以运用了，呵呵  

-----------------------------
视觉艺术用光_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	视觉艺术用光
	标签
	评论
	书评


