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《HTML5精粹:利用HTML5开发令人惊奇的Web站点和革命性应用》详尽地讲解和分析
了HTML5中的所有新特性和核心技术，能为有一定HTML基础的读者迅速提升HTML5开
发技能提供绝佳指导。全书包含297个代码示例和16个快速参考索引，极具实战性和实
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用性。

《HTML5精粹:利用HTML5开发令人惊奇的Web站点和革命性应用》共16章：第1章介绍
了HTML5文档的基本组成、全局结构、主体，以及新旧元素对比；第2章和第3章讲解
了CSS的样式设置、框模型，以及CSS3的核心属性和新规则；第4章重点介绍了JavaScr
ipt的核心知识；第5章详细介绍了HTML5中的音频和视频特性，以及如何在HTML5中创
建视频和音频；第6章讲解了HTML5中的各种表单（包含新增表达元素）及其新属性，
以及表单API；第7章介绍了Canvas的特性及其使用，以及Canvas的API；第8章探讨了H
TML5中的拖放操作及其API；第9章介绍了HTML5中的地理位置信息及其API；第10章讲
解了HTML5中的各种Web存储技术，以及Web存储API；第11章阐述了索引数据库的具
体操作、实现原理，以及它的API；第12章讲解了HTML5中的文件操作和文件系统，以
及文件API；第13章介绍了HTML5中的Ajax、跨文档消息传递、Web套接字等通信技术
的原理，以及它们的API；第14章讲解了HTML5中Web
Workers的使用方法和实现原理，以及它的API；第15章和第16章介绍了HTML5中的历
史接口和脱机功能，以及它们的API。

海报：

作者介绍: 

J.D.
Gauchat，资深Web技术专家，对HTML5、CSS3、JavaScript和PHP等Web开发技术有
非常深入的认识和理解，在该领域工作了10余年，经验十分丰富。他的这本著作被翻译
成西班牙语等多种文字，而且他还在Web开发领域发表了大量有影响力的技术文章。此
外，他还是一位企业家，致力于在世界范围内的市场中发现机遇。
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HTML5

web

计算机

互联网

计算机科学

编程

javascript:$('#dir_19955755_full').hide();$('#dir_19955755_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd


学习

交互设计

评论

学长借的书还是谁来着，结果放了一学期也没看，羞愧

-----------------------------
翻译烂的要死，offset是你妹的投影啊，不懂就别瞎逼翻译。。。。

-----------------------------
翻译和实际专业术语有很多出入，可笑的是这是我们学校大一的教本。

-----------------------------
作为一个彩笔觉得深入浅出还不错，多实践才能检验真理。

-----------------------------
超烂翻译。。

-----------------------------
算是我看过的第一本HTML5图书了。总体上写得还可以，简单易懂，案例也详实，只
可惜没有案例的运行截图。上学期打算每周看完一本书，结果发现读完这本已经过去了
四个月。。。

-----------------------------
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