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《测试驱动的iOS开发》是目前仅有的一本讲解如何将测试驱动的开发方法应用到iOS开
发中的权威教程，从测试工具、测试驱动开发方法和技巧、基于测试驱动开发方法的软
件设计等多角度完美地展现了测试驱动开发方法与iOS开发的结合，不仅能使iOS开发者
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迅速掌握测试驱动的开发方法，还能使他们在产品需求、软件设计、测试有效性与开发
效率之间达成达到很好的平衡。

《测试驱动的iOS开发》一共13章：第1章简单介绍了通用的软件测试知识，以及软件
测试的目标；第2章介绍如何利用测试驱动开发与单元测试来达到这个目标；第3章将如
何进行单元测试的设计与编写；第4章将深入学习如何使用Apple的开发工具中绑定的O
CUnit测试框架；第5章揭示在iOS应用程序的开发过程中如何从最初的需求规格书演进
到最终产品；第6章阐述如何实现从需求描述中提取出来的数据模型；第7章将实现应用
程序的业务逻辑；第8章以测试用例为指导，为BrowseOverflow应用程序设计并实现网
络通信功能；第9章讲述如何编写视图控制器的代码，让BrowseOverflow程序将这些信
息展示给用户；第10章将以上述类整合起来，实现一个功能完备且能够正常运行的应用
程序；第11章讲解一些用于移除类之间的依赖性、代码运行环境依赖性以及线程依赖性
的设计范式；第12章回答了在什么情况下适合采用TDD开发方式；第13章展望了业界一
些更为新颖的功能、一些对已有技术的扩展以及一些有用的开发工具。《测试驱动的iO
S开发》适合从事iOS测试驱动的软件开发人员和程序员阅读。
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质量不高。会TDD的人基本用不着看这本书。除了第十一章测多线程那部分算是有些许
特色。而且UI怎么测也一点都没写。失望。
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