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评论

关于Java网络协议与网络开发库的内容，很老很经典的。

-----------------------------
适合入门

-----------------------------
适合入门级的程序员抄一抄， 很大一部分就是java doc的白话版。

-----------------------------
网络编程的书太少了。讲了网络编程的基础知识，但要学会高并发、高性能的网络程序
这个远远不够，这个只能看开源项目的源码了吗？这个书适合入门者学习。

-----------------------------
07年7月

-----------------------------
讲java网络编程的书很少，原创的唯一一本？孙姐姐的书向来不错



-----------------------------
比较适合初学者。总体说还是不错的

-----------------------------
看这本书的感受就是…越看越想看…丝毫没有枯燥的感觉…极其适合入门…很符合我的
思维方式和学习习惯…

-----------------------------
代码字体太烂。 网络编程倒是很全，但是内容上比较乱，易读性较差
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适合java网络编程入门，虽然翻来覆去就那几个例子，但对理解网络编程已经够用了

-----------------------------
第一个项目用书，纪念一下

-----------------------------
还是那句话，孙的水平决定了这本书一般……

-----------------------------
结合着学习TCP/IP协议。

-----------------------------
java网络编程中文入门书中算是讲的比较好的了

-----------------------------
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这本书最早是在北京师范大学本科时候一位老师开始的“网络编程”课推荐用的教材，
需要有相对扎实的Java语法基础。
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通过这本书能够看到许多Java的高级特性，事实上刚开始半年时间没有特别在意这本书
的价值，但是当希望能够深刻理解Java的网络方面的内容，比如JDBC高级特性/RMI/ ...
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