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《算法竞赛入门经典:训练指南》是《算法竞赛入门经典》的重要补充，旨在补充原书
中没有涉及或者讲解得不够详细的内容，从而构建一个较完整的知识体系，并且用大量
有针对性的题目，让抽象复杂的算法和数学具体化、实用化。《算法竞赛入门经典:训
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法与模型和更多算法专题，全书通过近200道例题深入浅出地介绍了上述领域的各个知
识点、经典思维方式以及程序实现的常见方法和技巧，并在章末和附录中给出了丰富的
分类习题，供读者查漏补缺和强化学习效果。
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-----------------------------
读完爽多了。

-----------------------------
多年以后我在北京清北学堂的宿舍床上捡到一本此书，随手翻了几页之后大惊失色：刘
你好要是早两年出这本书的话我入门算法的时间肯定就没那么长了啊……

-----------------------------
有些基础的东西，再加上一些算法设计的技巧，适合入门者。

-----------------------------
表弟给的搬砖书

-----------------------------
大白书，知识点分布有些乱，但是上面很多习题都很经典

-----------------------------
非常适合初学者。。。

-----------------------------
看完就能直接上手，但系统性不足

-----------------------------
随acm训练时书已翻烂，但可恨自己没有真的学进去。。了然于胸

-----------------------------
补mark，读过还要再读，再读还要再读的书。。

-----------------------------
看不下去，跟之前的薄薄的入门经典比感觉差多了，可以说纯粹是一本题集。里面列出
大量的题目，讲解部分显得有点少。



-----------------------------
当初准备算法比赛的时候看过，一共看过两遍。不过没有经过系统训练，进步很小！

-----------------------------
讲解很全面。

-----------------------------
作为竞赛入门书籍，很适合，同时很多题也可以作为自己的知识进行查缺补漏

-----------------------------
继《算法竞赛入门经典》之后，刘汝佳的又一力作。与“入门经典”能够很好的衔接，
书中的知识范围已经涵盖了ACM-ICPC的大部分内容，完全可以作为ACM-ICPC的训练书
和教材。

-----------------------------
大牛的书果然不错

-----------------------------
简单有效

-----------------------------
启蒙

-----------------------------
很经典的书，读了第二遍，还是很有收获

-----------------------------
程序员版5年高考3年模拟

-----------------------------
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1. p149 f(i,j) = f(i-1,j-1)+f(i-1,j)*(i-1) 应该改为 f(i,j) = f(i-1,j-1)*(i-1)+f(i-1,j)
——————————————————————————————  

-----------------------------
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