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指引线，打造真正符合国人习惯的漫画巨作。国内的读者群与日本、韩国和欧美国家的
读者群截然不同，许多国内读者都没有经过专业的美术训练和绘画学习，因此相对绘画
功底薄弱甚至是零基础，为此我们在知识点、步骤讲解上特别强调详细，就拿绘画步骤
数量来讲，比通常的同类图书要多出20%以上。多数章都包含技术专栏、实例展示、特
训练习3个技术模块，通过反复讲述、强调、练习的方法最大程度地加强读者的学习效
果。看似简单的3种体例，却是在数以千计的读者反馈的基础上总结得来的。

作者介绍: 

C.C动漫社是目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队，从200
5年开发出国内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有60余种漫画技法教程图书，并被
众多大专院校和培训班选作教材。其中大部分著作版权都已输出到港台地区。其代表作
《超级漫画素描技法》和《超级漫画技法宝典》两大系列图书更是长期位居当当网、卓
越网及新华书店同类图书畅销榜前列。

《漫画素描技法从入门到精通》系列图书由C.C动漫社数位资深漫画师，在总结多年漫
画创作经验的基础上，整理了数以千计的读者反馈意见，历时一年多时间创作而成。在
这里，眼睛所到之处都是画师们的精髓之作，无论从内容含金量上、讲解细致程度上，
还是从绘画的技术水平上，堪称近些年国内同类书的最高水平。相信在这里，大家将会
有意想不到的收获和喜悦。

感谢多年来广大漫迷们对C.C动漫社和原创漫画的支持，我们会再接再厉，创作出更多
更好的作品回报给读者，为中国的动漫事业做出自己的一份贡献
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