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《编写高质量代码:改善JavaScript程序的188个建议》是Web前端工程师进阶修炼的必
读之作，将为你通往“JavaScript技术殿堂”指点迷津！内容全部由编写高质量的Java
Script代码的最佳实践组成，从基本语法、应用架构、工具框架、编码风格、编程思想
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等5大方面对Web前端工程师遇到的疑难问题给出了经验性的解决方案，为Web前端工
程师如何编写更高质量的JavaScript代码提供了188条极为宝贵的建议。对于每一个问
题，不仅以建议的方式给出了被实践证明为十分优秀的解决方案，而且还给出了经常被
误用或被错误理解的不好的解决方案，从正反两个方面进行了分析和对比，犹如醍醐灌
顶，让人豁然开朗。

《编写高质量代码:改善JavaScript程序的188个建议》针对每个问题所设计的应用场景
都非常典型，给出的建议也都与实践紧密结合。每一条建议都可能在你的下一行代码、
下一个应用或下一个项目中被用到，建议你将《编写高质量代码:改善JavaScript程序的
188个建议》放置在手边，随时查阅，一定能使你的学习和开发工作事半功倍。
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评论

挺好的一本书，很多技巧，很实用也是我未曾考虑过的，适合熟悉 JavaScript
，想进一步深入的读者，不过我读起来还有很多地方比较费力，有空还得多读。

-----------------------------
确实有些说的很牵强，抄袭也好严重呐，但是有些总结的不错。

-----------------------------
以后少读这样的碎片书，读也是快速的读。看的迷迷糊糊，原型、多种继承等等，或许
自己JavaScript的基本功还是不行，只会一些基本的运用，一些语法习惯没有去深究背
后的原理。
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-----------------------------
写过一年多的js，看了这本书才知道自己多弱

-----------------------------
有些比较牵强，有些说得挺好的。我还发现有一章节是直接翻译一篇外文的。真是伤不
起。还是去买图灵引进的外文书，质量有保证些。

-----------------------------
“实在”得像是某个前端er的记事本儿,且包括肉眼可见的bug

-----------------------------
很不错

-----------------------------
系列丛书

-----------------------------
挺不错的书，值得多看几遍

-----------------------------
抄袭严重

-----------------------------
吐槽一万遍，买的最后悔的一本，没有之一，大量篇幅抄袭《高性能javascript》，我
记得还有部分抄袭《javascript精粹》，《javascript模式》有没有抄我就不记得了，内
容章节安排也很不合理。

-----------------------------
先看的《javascriipt精粹》，后来发现这本书和那本有惊人的相似，不过涵盖得更多。

-----------------------------
抄袭多本外国技术书籍, 如 javascipt语言精粹、编写可维护的
javascipt等，而且是大段大段地粘贴复制，搞不懂为什么有 4 星的评分。



-----------------------------
帮朋友找学习资料，翻阅了本书大概一半，不建议同学们去读这本书，很多建议很牵强
或有错误，印象最深的是建议80:合理使用原型中的四个例子，其中例1例2例4都是很牵
强，例2乱改原型是个大坑，这些都容易将一些从已入门想进阶的同学们误导。

-----------------------------
例如 小心if隐藏的Bug 都不是bug根本只是马虎造成的小细节而已 也不详细讲解为什么
就是不行不要用就完事了

-----------------------------
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书评

看完javascript语言精粹之后，看得这本书，刚开始翻几页发现很熟悉，后来把两本书
对比一下，几乎完全是抄袭，只是有些地方措辞稍微变了一下，于是我就呵呵了，网上
搜了一下作者，呵呵。。。找不到人，不是著名的web前端工程师，你就不怕别人告你
侵权么，就是因为存在这种人，不...  

-----------------------------
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