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目前，系统介绍HTML5的图书已经不少了，但像本书这样以“问题－解答－分析”为
主线的实战类教程还不多见。本书秉承Solutions系列的一贯风格，将HTML5新增的标
签和Web应用API条分缕析，按照常见的任务组织起来，为各层次HTML5开发人员提供
了一本集实用性和参考性于一体的实战手册。
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本书共包含近80个HTML5实战案例，几乎涵盖了HTML5的方方面面，包括结构化标记
、语义元素、新增表单输入类型及属性、音频及视频、Canvas绘图、通信API、WebSo
cket、Geolocation、本地存储及HTML5无障碍访问等。全书每个案例都从提出实际问
题开始，继而分析解决问题所需的技术点，接着详细讨论实现步骤并展示代码示例和相
关的截图，最后还会给出专家提示，指明相关技术的适用范围、优劣势以及其他可能的
方案和有价值的参考资源。读者如果能够理解并贯通这80个实战案例，一定可以在HT
ML5开发之路上登堂入室，跻身中高级开发者行列。

这是一本面向初中级读者的实例参考书，以实战、实例、实用为主要特色，读者只要有
基本的HTML和JavaScript基础即可。
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标签

html5

前端开发

图灵程序设计丛书

计算机

编程

程序设计

Web

SW-Web

评论

蜻蜓点水概述了html5的新特性。实例让人能有个知性的了解。

-----------------------------
一定要看这个版本的，非常好～
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随便翻翻，了解一下HTML5技术
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