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Kinect是微软公司推出的最新的基于体感交互的人机交互设备。《KINECT人机交互开
发实践》(作者吴国斌、李斌、阎骥洲)分为3个部分，首先介绍了Kinect的结构和功能以
及如何配置相关的开发环境，接着结合实例介绍如何使用Kinect for Windows
SDK提供的API，最后通过4 个实例详细讲述了使用Kinect for Windows
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SDK开发项目的实现过程。

《KINECT人机交互开发实践》旨在为Kinect for Windows
开发人员提供快速入门的知识，但是要求读者有一定的编程基础。由于本书的实例代码
全部由C#编写，读者最好对C#有一定的了解。
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Kinect

用户体验

软件开发

交互设计

技术

读过

计算机科学

心理学

评论

VS2011版本，我用的是VS2012 express，看的有些晕，不过用express版本的visual
studio是有些(系统)库功能无法使用的。要在复习和实践。

-----------------------------
还可以 就是太老了

-----------------------------
比较简单，讲的挺细，篇幅短

-----------------------------
书中多个KINECT工程开发实例，对于有一定的编程基础的读者提高开发实践能力很有
价值~
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