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Phone8应用开发》系统论述了WindowsPhone8操作系统的基本架构、开发方法与开发
实践。全书内容共分三篇：开发基础篇、开发技术篇和开发实例篇。开发基础篇包括第
1章～第3章，介绍了WindowsPhone8的技术架构及基本特性、开发环境的搭建、创建
项目的方法，以及XAML语法基础；开发技术篇包括第4章～第21章，介绍了常用控件、
布局管理、数据存储、图形动画、多媒体、启动器与选择器、手机感应编程、MVVM模
式、网络编程、异步编程与并行编程、联系人和日程安排、手机文件读取、Socket编程
、墓碑机制与后台任务、蓝牙通信和近场通信、响应模式，以及C++编程；开发实例篇
包括第22章～～第24章，分别介绍了普通应用实例（时钟、日历、统计表、记事本、
快速邮件）、网络应用实例（RSS阅读器、博客园主页、网络留言板、快递100）和记
账本应用等。

作者介绍: 

林政，目前就职于国内知名互联网企业，擅长Windows Phone、Windows
8、ASP.NET、Silverlight、XNA等多种开发技术，热衷于技术知识的分享和传播，博客
园热门技术博客博主，著有畅销图书《深入浅出Windows Phone
7应用开发》，曾从事过基于.NET平台的大型SaaS软件的开发工作，正致力于智能手机
软件系统的研究与开发。
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评论

讲xaml的地方不知所云。其他部分泛泛而谈还不如msdn。
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