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任天堂是历史上最长寿的电子游戏公司，《超级马里奥》是任天堂出品的著名横版过关
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游戏。那么这家日本公司是如何进军美国市场，又如何在美国成为电子游戏创意的标杆
的呢？马里奥如何一步步登顶成为游戏史上最成功的游戏人物？任天堂为何会卷入官司
？又如何与索尼和微软对峙的呢？瑞安编著的《超级马里奥：任天堂美国市场风云录》
将一一为你揭晓答案。

《超级马里奥：任天堂美国市场风云录》不仅适合不断改革创新的经理人阅读，也适合
广大电子游戏爱好者阅读。

作者介绍: 

Jeff Ryan

铁杆游戏玩家，曾为Salon.com和All Things
Considered写稿，评测过500多款电子游戏。在为Katrillion网站担任游戏编辑期间，曾
四次负责新主机的上市报道。他现在和妻子以及两位小公主一起住在美国新泽西州的布
卢姆菲尔德。
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评论

又一部以马里奥为核心的任天堂史。由于错误过多（连famicom都被误称为famicon）
，该作的原版在美国亚马逊上恶评如潮，"…poor writing, cliches, misspellings, and
bad
jokes"。译者十分尽职，以译注的形式纠正了原作的不少错误。所以，原作三星，译作
反倒能得四星，十分吊诡。此书总体OK，起码我了解到了以下几点：①荒川实不是上
门女婿……②Kirby那个可爱的粉球意在致敬为任天堂打赢与环球影业有关大金刚形象
的版权官司的律师……③任天堂曾经有过把红白机包装为学习机的念头，后放弃了，不
过我们的小霸王做到了……最后，谁能告诉我这个文盲，拉什迪（对，就是写《撒旦诗
篇》的那个）以超级马里奥兄弟为背景创作的小说叫什么名字……

-----------------------------
没想到塞尔达传说的名字真来自菲茨杰拉德的老婆



-----------------------------
写的很一般，翻译再减一星

-----------------------------
宫本茂软件+横井军平硬件的任天堂多美好，一切随着后者的意外去世而变成了任地狱
。

-----------------------------
获益良多

-----------------------------
有趣有料，作者自带刷屏吐槽功能。史实错误虽略多，但译者都已在注释中更正，很用
心

-----------------------------
前半部分怀旧，后半部分略为尴尬，向竞争对手们礼貌的致敬，但大家的存在感像珠穆
朗玛峰上的空气一样稀薄，特别是这几年的对手们。

-----------------------------
译者很专业也很细心；书本身写的也相当有趣；唯一遗憾的是居然只字未提火焰纹章

-----------------------------
创新和窘境。

-----------------------------
另一个世界真美好

-----------------------------
还不错，了解了很多之前不知道的

-----------------------------
碎碎念式地罗列了任天堂的发展经历。对初步了解这家公司有帮助，但还是写的太随意
了些。



-----------------------------
以游戏机和主要游戏为线索，介绍了任天堂（近期）的发家史和做事风格。看完这本书
可以猜到很多新主机 Switch
的设计动机。但如果希望了解众多马里奥游戏的设计动机与细节，这本书涉及的寥寥无
几。

-----------------------------
又一本在时间线上让我枯了的，不过料真的蛮多，但写得一般。

-----------------------------
粉丝向的一部任天堂发展简史，轻吹轻黑。从马里奥角度来讲梳理的还算不错，其他系
列简单一带也有厚厚的一本。任天堂这个百年娱乐老企到今天足其强大的创造能力，也
许当时如果山内溥一松口作为第三方也许做得更大，赚得更多了。但不是今天的任天堂
了，给人快乐的任天堂了。虽然倔强可以毁了大多数人，但是因着倔强能成就的事也是
一般人无法做到的。感谢任天堂，感谢你不断的创意。这本书成书于13年，6年过去了
。Xbox已经回天乏术，ps4势头正猛，而19年的任天堂因着自己的switch的大获成功正
在迎来一个新的春天。

-----------------------------
游戏历史

-----------------------------
任天堂的成长史。

-----------------------------
什么啊，

-----------------------------
这本书对于我而言，算是开拓了一个游戏认知的新纪元，作者形象的阐述了任天堂的由
来和一步步走向传奇的过程，个人总结有以下几点：1、横井君平和他岳父的坚持，一
心要做游戏行业的巨头并且执着于硬件厂商
2、宫本茂的横空出世和他的马里奥诞生，不知道是宫本茂和马里奥归根结底是谁成就
了谁，但至少没有宫本，游戏的发展或许便不是今天的这幅景象，而任天堂更是把马里
奥的价值利用的淋漓尽致
3、市场化的竞争推动了变革的延续，无论是早期的世嘉，还是晚到的索尼，再到作为
追赶者的微软和苹果，每一代的任天堂主机都面临着越来越强的竞争对手和他们的竞争
产品，但任天堂并没有畏惧或放弃，一直坚定着信念推陈出新，从红海到蓝海，最终找
到了自己的市场定位！应了那句：凡是没有打败我的都只会让我变的更坚强！



-----------------------------
迷之感动，真的只能说迷之感动。里面提到的GBA-DS时期的经典游戏都是我童年的回
忆，Wii虽然我只在小学去一个男同学家里玩了一下午，但体感和那种一起笑出来的感
觉让我这辈子都不会忘记。再看看新推出的PokemonGo还有Switch，老任真的一直在
强调快乐和分享…作为一个创意驱动的公司，它真的令人肃然起敬。
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