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这本书其实是ShaderX系列的第一本 为什么没有标注X1
可能是当时他们还没想到有这么多人喜欢他们的书……
书中内容更多的是实战经验和技巧，这也是该系列书籍的风格
但是目前看有些老，不太适合开发新游戏阅读。 收藏  
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