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本书作者精通C程序性能优化，具有近二十年的C语言编译器和解释器开发经验，还为
实时图像处理专用芯片开发过C编译器。

作者从CPU与编译器的运行机制讲起，带领读者一步步了解程序的执行成本、编译器的
优化选项等，总结出许多C程序性能优化的技巧，并将这些技巧通过实验的方式进行讲
解，简明易懂，使人印象深刻。书中带有大量的代码实例，使读者不仅能够了解代码优
化的原理，还能够轻松地在实践中加以应用。

作者介绍: 

片山善夫

具有近二十年的C语言编译器和解释器开发经验。现从事对SPARC、VisionChip等体系
结构的研究。
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评论

饭后甜点，有点腻

-----------------------------
排版还可以，内容一般（我在克制），看过《计算量化研究》的可以无视这本书。三星
只是鼓励人邮的排版再接再厉！值得表扬

-----------------------------
内容太少了

-----------------------------
了解计算机体系结构和编译器，进阶必备。

-----------------------------
讲解浅显，基本原则覆盖。

-----------------------------
一般般，多数的技巧都是已知的。

-----------------------------
非技术翻译，内容过关

-----------------------------
应领导要求看了该书，领悟了一些东西，虽然有些方法不是很同意。我们的目标应该是
，用面向过程的高效语言(C)，实现面向对象的思想，达到程序架构合理并高效的最终
目标。

-----------------------------
日本技术人员在一些领域上总是会钻研的很深，他们写的书总有一些参考价值。这本书
对我对性能优化的理解很有帮助，虽然大部分内容都无用，然后有那么几句话切实的帮



到了我就够了，一本好书！

-----------------------------
实用性强，提供了高性能代码编写思路

-----------------------------
首先介绍操作系统和编译器的一些基本支持。然后针对几个问题做出具体的优化。是一
个简易的优化操作。只能说是一个开始吧。比较简单。

-----------------------------
价值不大，快餐书籍，读着玩玩还行。书中有印刷错误，部分内容描述不够清楚。可以
简单的翻一下，扩展思路。

-----------------------------
3个小时就可以看完 基本上没有给出什么有用的建议
10块钱的小册子还值得一翻，29块的价格绝对是抢钱了

-----------------------------
主要讲CPU和编译器相关的优化技术

-----------------------------
这翻译得也是醉了，fgets和getline那一部分看不懂。醉了，对于有强迫症的低水平的
人来说，这真是毒药啊。2016-6-27。

-----------------------------
买了一本，很后悔，错别字多，看起来费劲

-----------------------------
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书评

应领导要求看了该书，领悟了一些东西，虽然有些方法不是很同意。我一直觉得应该写
好代码框架，可读可维护，再抠性能。我们的目标应该是，用面向过程的高效语言(C)
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，实现面向对象的思想，达到程序架构合理并高效的最终目标。
有些代码欠保护型处理，需要斟酌。部分关于cache的内...  

-----------------------------
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