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函数式设计是一种重要的程序设计模式，它可以追溯到很久之前。函数式程序设计总是
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与教授程序设计的人们有关．函数式程序设计的整洁而富有逻辑的概念是它特别适合于
教学的重要原因。广泛使用计算机和自己设计程序的行业也发现函数式程序设计是实现
其目标最有效的办法。然而，在许多所谓的“主流”软件公司看来，函数式程序设计一
直以来只具有学术研究价值，他们普遍选择传统的指令式设计方法，如面向对象等。

最近几年，在NET平台上把越来越多的函数式成分增加到指令式语言中。在VisualStudi
o2010中增加了F#语言，它是用微软主流开发平台开发的第一个混合的函数式语言。甚
至有更多的函数式功能被引入到C#和VBNET中，这说明了微软公司对函数式设计的认
同。
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C# 函数式编程从入门到放弃

-----------------------------
内容尚可，没太多新东西。体会FP最好的方法还是尝试使用一下函数式语言，比如F#
或是Scala。但我对在团队项目中使用F#还是不太乐观，一是因为代码必须要让团队都
能了解且维护，二是C#实在设计得太好。

-----------------------------
好书，非常深入。
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