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本书从软件开发者角度出发，详细介绍了现代计算机体系结构，重点讲解如何处理存储
器问题以及如何写出能直接与底层硬件交互并充分利用底层硬件的高效汇编代码。

本书主要讲述硬件基础和数字化设计，涵盖现代计算机操作系统下硬件开发的各种元素
，从汇编语言讨论软件设计，从宏观角度探讨计算机体系结构，并着重探讨了CIsc和RI
sc两种微处理器体系结构。

本书适合作为高等院校相关专业课程教材，也可供软件开发人员参考。
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0多篇关于嵌入式系统的论文，持有三项专利，并且是畅销书《Embedded Systems
Design: An Introduction to Processes, Tools and Techniques》的作者。
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评论

很基础，很好理解，不过实例有些偏

-----------------------------
译文不畅。附加光盘里的短篇讲座还是蛮有价值的。

-----------------------------
作者平易近人，用口语化的写作手法娓娓道来，对于艰深的东西浅尝辄止，适合任何人
通读，但不适合专精性的学习。
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-----------------------------
我错了，当初应该仔细看看原版再决定买不买这本的。太浅太泛了，书名倒是准确，重
点在硬件，然而也没能真正硬下去。前面还花了不少篇幅讲数字逻辑，感觉更适合非计
算机专业学生学习个大概。

-----------------------------
是在学过一遍计算机硬件之后才读的，不过仍是收获颇多，书中不是来句玩笑话，不失
美国人的幽默诙谐，由于神来之笔，全然不觉枯燥，很多国产书中枯燥的内容讲的随意
家常之际，令人大呼：计算机不过如此！

-----------------------------
很有帮助

-----------------------------
口语化，但方便理解

-----------------------------
看过几章内容，标记以后看！
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