
JavaScript宝典

JavaScript宝典_下载链接1_

著者:( 美)古德曼(Goodman, D.) 等著

出版者:清华大学出版社

出版时间:2013-1

装帧:

isbn:9787302303220

您想创建更具魅力的交互网页吗？您想更好地控制浏览器呈现内容的方式吗？经典畅销

http://www.allinfo.top/jjdd


书 JavaScript宝典(第7版)
将帮您实现这些夙愿，它在大量示例代码和可运行脚本的引导下，指导您快速掌握Java
Script基础知识，并制定出最符合预定网站目标的策略。通过认真研读本书，您将可以
编写脚本来实现翻转等效果，并熟练使用Web 2.0和JavaScript子例程库等功能。

主要内容

● 探讨最新的JavaScript编程技术

● 制定脚本编写策略并选择合适的工具

● 深入了解终止器、生成器和迭代器

● 应用最新的JavaScript异常处理和自定义对象技术

● 利用DOM的强大功能

● 使用Ajax、E4X/XML和JSON推动Web 2.0应用

● 执行数据输入验证和提高安全性

配书光盘

配书光盘的精彩内容如下：

● 29个附赠章节，这些章节讨论了数据输入验证、脚本

调试和跨浏览器动态HTML等高级主题。

● 可供立即使用的300多个脚本。

● 本书的示例代码。
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