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《图灵程序设计丛书:征服C指针》被称为日本最有营养的C参考书。作者是日本著名的
“毒舌程序员”，其言辞犀利，观点鲜明，往往能让读者迅速领悟要领。书中结合了作
者多年的编程经验和感悟，从C语言指针的概念讲起，通过实验一步一步地为我们解释
了指针和数组、内存、数据结构的关系，展现了指针的常见用法，揭示了各种使用技巧
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。另外，还通过独特的方式教会我们怎样解读C语言那些让人“纠结”的声明语法，如
何绕过C指针的陷阱。
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评论

不知道大家给的评分为啥偏低，个人绝对给五星。

-----------------------------
看了目录很不错，在图灵社区买来电子书，讲指针有自己的见解，特别是用英文理解声
明语法一节，读完还是有所得的。讲下缺点：读下来很纠结，有些地方作者能够做到引
用具体文献来证明自己的观点，但也有很多是随意和Java做比较、评论，发疑问，这些
对目标读者（初学者）并不友好，比较和评论让人不知所以，发疑问根本没必要，因为
没结论，初学者更加处理不了，更适合在blog上发出来和别人探讨。全书用了非常多的
旁注，一般这种情况要么是内容太丰富需要外引，要么是正文说不明白得稍加描述、强
调，本书是后者，而且有部分无谓的废话、疑问等。很多「补充」加入了主题无关的内
容，什么「倍倍游戏」，汗。作者似乎喜欢后引，把后面的内容在前面提一下然后停了
不说，干脆就别后引了，反正讲不明白。注意，有部分内容跟指针完全没关系。

-----------------------------
C的反人道的部分被碎碎念般地吐槽了.



-----------------------------
对于新手的话还是《C陷阱与缺陷》更使用，里面的内容对于有多年C/C++经验的程序
员显得太过肤浅

-----------------------------
不错的书。说了很多。最后的数据结构算法一章有点不完善

-----------------------------
最后有一个例子，非常好

-----------------------------
绝对正本清源的好书！书是跟同事借的，同事做了笔记，从他的笔记种可以看出，这个
同事没读懂这本书，哈哈！

-----------------------------
市面上为数不多的专门讨论C指针的好书。

-----------------------------
看到第四章介绍变长数组部分就变得恍恍惚惚，已经迷糊了。跳过之后发现第五章太多
第四章的知识，然后差不多都跳过了重点的内容了。
前面关于对指针类型解释的很透彻，算是解答了我很大一部分疑问；
内容结构真心感觉乱，可能我没到那个层次，无法归纳作者的逻辑思路

-----------------------------
入门完C语言后，读这本书是不错的，帮助理解C指针当中许多奇奇怪怪的问题与陷阱
。

-----------------------------
是我读过的最high的c语言的书。强烈推荐。

-----------------------------
进阶挺好的，好多平时没注意的地方，复习一下



-----------------------------
把指针讲得很浅显

-----------------------------
前边几章感觉还不错，后面感觉就一般了~

-----------------------------
我放图书馆再回去想找就找不到了。这作者在前面说这本书好读懂，我要不是有基础根
本看不懂啊

-----------------------------
很实用的书，基本复习一遍指针用法，有足够开发经验的基本可以很快读完。

-----------------------------
第一次知道指针这么多用法,看的过程中在Evernote中写了一堆笔记,估计还得再看一遍~

-----------------------------
虽然还没有完全看完，但已经爱不释手了，我能说这是我看的C书籍里面写的最好的吗
？

-----------------------------
这爱恨交织盘桓心头缠绕不去的感情啊，甚至还为ta写书。前桥合弥先生，这是爱情呐
！

-----------------------------
一般，感觉这本书讲的不怎么样

-----------------------------
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书评

买《征服C指针》之前犹豫了一下：因为不确定内容如何。但是最后还是买了，因为书
的名字实在霸气：既然敢用“征服”，肯定还是有干货的。
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用一天的时候看完了这本书，简单的做个评价：
1.之所以一天就能看完，是因为书中关于C语言以及指针的内容在之前看过的...  

-----------------------------
《C和指针》压根就不是说指针，那本书的内容是讲C的基础只是，指针只是很少的一
部分。
《征服》是本很不错的书，起码我在笔试题中，关于指针的问题，毫无压力。尤其是第
3章，关于指针的声明的读法，看完之后什么函数指针，指针的数组，数组的指针，这
些对于初学者经常混乱的概...  

-----------------------------
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