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本书立足于入门演练，以实例为导航来向读者介绍Windows
Phone的相关知识，例子相对简单易懂，由浅入深，并且每个例子都有针对性，以便于
读者对每一个知识点都有一个感性的认识。首先从安装Windows Phone
SDK开始介绍，到新建第一个应用程序，再到应用程序项目文件的构成，然后着眼于全
局，通过动手实践的方式，让读者从感性上对应用程序周期有一个初步的印象，接着演
示布控件的使用方法、UI，并进行应用程序和系统、启动器与选择器、Socket通信、H
TTP请求、推送通知服务、数据绑定、多媒体等相关的演练，让读者对其有一个全面的
认识。最后通过三个完整实例，帮助读者进行综合应用实战，同时也向读者说明Windo
ws Phone是非常适合企业级应用开发的。
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周家安，擅长Windows
Phone及.NET平台下的其他开发技术。他在CSDN博客上推出的《Windows
Phone开发轻松入门》专栏，因其通俗易懂、幽默风趣，并附有丰富实用的例子，引起
了众多网友的关注，已被多家网站和相关论坛转载或收录。
曾在一家网络公司负责服装业电子商务平台的开发，以及两家ERP公司负责移动激光扫
描终端的扩展应用和Web服务接口开发。其通过自学，成功地走上了编程之路。他乐于
分享，一直在通过博客的方式向广大编程爱好者分享学习体验。
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一本入门级的编程书
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书评

微侠网的域名为“www.vipxap.com”，域名看似很长，其实解读以后会发现意义独特
，也很好记忆，“vipxap”是“vip”和“xap”的组合，“vip”的英文意义大家基本上
都了解，为“要员、贵宾、高级会员”之意，而“xap”则为WP安装程序的文件格式，
所以“www.vipxap.com”的字面意...  
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