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本书是FreeBSD设备驱动开发领域的经典著作，由具有20余年从业经验的资深FreeBSD
设备驱动编程专家撰写，FreeBSD内核开发专家鼎力推荐！本书从宏观上讲解了FreeBS
D设备驱动程序的框架结构，从微观上讲解了FreeBSD与驱动程序相关的各个接口和模
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块的作用及工作原理，而且还从源码实现的角度分析了设备驱动程序的内核机制。本书
面向的读者是驱动开发程序员，更注重实践而非理论，通过真实的驱动开发案例为编写
健壮高效的驱动程序提供优秀指导。

本书共17章：第1章介绍了设备驱动程序的类型、可加载内核模块的编译与加载；第2
章介绍了内核的分配与管理；第3章讲解了在用户空间下如何控制设备驱动程序并与之
通信；第4章讨论了与多线程编程和并发执行有关的问题和解决方案；第5章解析了延迟
代码执行和异步代码执行等机制并解释了这些机制的深层原因；第6章介绍了虚拟空调
制解调器的实际应用；第7章讲解了FreeBSD用作管理系统中硬件设备的底层基本结构
；第8章讨论FreeBSD的中断处理；第9章全面讲解了并口打印机的驱动程序；第10章讲
解了端口映射和内存映射的输入输出；第11章分析了智能平台管理接口驱动程序；第1
2章讲解了如何在FreeBSD中使用直接内存访问机制；第13章介绍了如何管理存储设备
，其中包括磁盘驱动器、闪存等；第14章概述通用存取方法；第15章讲解了如何管理U
SB设备；第16章描述了网络驱动程序所使用的数据结构，以及对消息驱动中断机制的
介绍；第17章详细介绍了em(4)的包接收与传输组件。
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资深FreeBSD设备驱动编程专家，具有20多年的计算机硬件、软件和驱动程序的设计和
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对FreeBSD的命名习惯一点也不感冒~！

-----------------------------
逻辑清晰的驱动开发书，很不错，不过代码注释排版比较难受

-----------------------------
讲解了各个类型的driver的常用API和框架，没什么深入的东西。

-----------------------------
系统再优雅，非主流还是白搭……不玩了
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哈哈，还没买 不过毕设过了，肯定要买啊。。。
这种书的话，我想对于系统底层的了解和接口的理解是必须的吧！ 哈哈，还没买
不过毕设过了，肯定要买啊。。。
这种书的话，我想对于系统底层的了解和接口的理解是必须的吧！ 哈哈，还没买
不过毕设过了，肯定要买啊。。。 这种书...  
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