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每年末《程序员》编辑部精心打造的“合订本”已经形成一个品牌，得到广大读者的认
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可和喜爱。今年，《程序员》杂志内容再次进行了优化整合，除了每期推出的一个大型
专题策划，各版块也纷纷以专题、策划的形式，将每月的重点进行了整合，让内容非常
具有凝聚力，基于原有栏目和本年度热点，《程序员2012精华本》的结构分为以下七
大篇章，包括专题篇、人物篇、管理篇、移动篇、云计算篇、技术篇、观点篇。
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