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1 作者为德国红点设计大奖得主。

2 书中独有作者自创的图形创作模式，即“理性—直觉—手—电脑”的结合运用。
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3 本书包含40种颠覆惯性思维的图形创意方案。

创意是有模式的？灵感是有迹可循的？

《超级图形创意》是一本图形创意的必备灵感书。世界知名红点设计大奖得主托马斯•
波绍科和马丁•波绍科通过他们自创的图形创意模式，在教学过程中令学生们轻松创造
出40种颠覆惯性思维的图形创意方案。

选择直觉，还是理性？原来惯性思维可以这样突破！

通过本书，你将学会如何灵活运用手和电脑的优势，用感官体验和理性思维共同协作来
提升创造力，拓展属于自己的视觉语言表达能力。全书贯穿的突破思维局限的核心方法
，足以打通你的设计命脉，为你的创意引擎提供充足动力，创造出让人耳目一新的作品
！

作者介绍: 

托马斯•波绍科（Thomas Poschauko）、马丁•波绍科（Martin Poschauko）

-自由创作者-
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平面设计

创意

艺术

设计思维

色彩

玩创意

评论

非常赞的一本图形创意设计书，但是也可以用来打破愚钝的思维、启发灵感，书中前面
一部分荧光橙文字内容更是精华中的精华！强烈推荐！

-----------------------------
“我不寻找 我遇见”

-----------------------------
4.5

-----------------------------



除了5星还能给什么呢，优秀到不像话。

-----------------------------
很飞

-----------------------------
wow 太棒辣 海报封面设计指南

-----------------------------
很好

-----------------------------
的确很放飞自我，适合脑袋里面全是规整的设计师放松。但其实不适合自由的人看。

-----------------------------
橙字部分有启发

-----------------------------
提供了一种很新鲜的构思创意的方法，同时也给我带来了一个超巨大的疑问，这整个项
目可以说是在没有束缚和要求下进行的，导致了我所有一切创意的方案都显得没有意义
，在实际的项目中总会有许多要求束缚，怎么在众多束缚展现更多的符合要求的有目的
的设计而不是像书中跟着感觉胡乱创作。？？！！！

-----------------------------
2014-12-11

-----------------------------
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书评

2016-06-20
总结来说，整本书就是两个外国人兄弟给自己规定了一个创意命题，然后花很长的时间
给这个命题进行不同的图形创意。他们的题目就是：将一张肖像作为创意元素，以及将
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“NEA
MACHINE”这几个英文单词作为创意元素，进行了天马行空几百种方案的设计。看完
以后觉得平时一...  
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