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《JAVA并发编程实践》随着多核处理器的普及，使用并发成为构建高性能应用程序的
关键。Java
5以及6在开发并发程序中取得了显著的进步，提高了Java虚拟机的性能以及并发类的
可伸缩性，并加入了丰富的新并发构建块。在《JAVA并发编程实践》中，这些便利工
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具的创造者不仅解释了它们究竟如何工作、如何使用，还阐释了创造它们的原因，及其
背后的设计模式。
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评论

好书第一遍都读不通的

-----------------------------
恩，前一半还可以，后一半开始有点混乱。。。直接就开始讲解JDK
5.0并发类了，讲解属于那种随意的指南风格的，并不十分到位

-----------------------------
1. 翻译质量一般，但还能读下去 2. 主要讲设计原则，对基础设施的介绍比较泛泛 3.
Java在并发这块，甩掉C/C++一条街，GC降低了并发中最复杂的一块，基础设施也很完
善，各种Building Block，以及明确的Memory Model，极大降低了复杂度 4.
C/C++程序员应该从Java/C#中学习这些知识

-----------------------------
更多的是倾向原理性，有很多程序员需要注意的点，值得一读

-----------------------------
java并发的经典

-----------------------------
看的英文，累死我啦 不过不错

-----------------------------



学到非常多

-----------------------------
有意思

-----------------------------
读完就忘得差不多了，技术的发展是随着问题和需求演进来的，突然看到并发枝繁叶茂
的今天可能会让如我的门外汉们感到措手不及，真疯狂。条件允许的话，沿着历史的发
展的路线走一遍绝对是件好玩的事情。还有，一定要看童！云！兰！翻译的那本，不然
就看原书，不然你会哭成傻逼的！！！

-----------------------------
只要想了解java并发的，都看看这本书

-----------------------------
对于Java并发编程相关的技术有了比较细致和有技巧性的讲解，虽然还不够特别深入，
但是对于类似我这样从其他平台转过来的，通过本书做一次整体的了解是个很不错的选
择，是一本很值得精读的书。

-----------------------------
讲的比较广 该说的基本上都说了 不该说的其实也说了 我看了两遍吧 基本上应该读的

-----------------------------
经典

-----------------------------
JDK5新加入concurrent的库，还有读写锁，阻塞队列和Executors印象非常深刻！

-----------------------------
并发编程，看起来当时多么具体诱惑力呀。

-----------------------------
怎么说呢，并发编程的书非常少，而且不容易理解，如果翻译的时候加上译者的理解就
更好了。



-----------------------------
书是好书，可是翻译啊翻译。。。。。！

-----------------------------
原书5星, 翻译打不出星. 折中给个评分

-----------------------------
反正，反正，看着那些造出来的名词就很怪。。。

-----------------------------
对Java并发编程进行了详细的介绍。非常不错的一本书。

-----------------------------
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书评

英文版还是不错的，但是中文版的译者典型的没有技术功底，介绍上说什么专家，我日
，他妈狗屁，翻译的非常差劲，有些句子都不通顺，都不知道自己去理解，直接就放在
书上，你丫有没有良知，书籍是什么，是希望，是神圣的，你们这些译者简直就是在犯
罪 ，不过要是英文功底不好，还...  

-----------------------------
请注意这本书叫《Java并发编程实战》，和《Java并发编程实践》是两本书，前者翻
译的非常好，后者的翻译我基本看不懂。
本书关于并发编程的细节介绍得非常详细，看得出有很多实践功底，而不是一个理论派
，建议每一个学并发的同学看看。  

-----------------------------
整体上还是可以看的，不过很多地方看不懂只是因为翻译不恰当。
这本书本身值五颗星。 译文：
一个对象是否需要是线程安全的，取决于它是否被多个线程访问。这指的是程序中访问
对象的方式，而不是对象要实现的功能。 原文： Whether an object needs to be
thread‐safe depen...  
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-----------------------------
这本书名为《Java并发编程实践》有些抹杀了它的价值，其中并非只讲述了Java的多
线程设施，对一般的并发编程的rationale也有相当透彻的阐述。之前看过各种线程库，
pThread, Boost Thread, Java Thread, Qt
Thread，感觉Java的线程模型还是相对比较清晰的。只要能读懂一点Java的...  

-----------------------------
首先要说明的是，本书并非，如同中国程序员爱说的，是一本什么修炼内功的书。这本
书读完之后，由于没有习题，所以如果不能结合实践两相印证的话，其实对个人的提升
是比较有限的。 此外，非常重要的一点是，Java 1.8
对并发编程有了长足的扩展，尤其是 CompletableFuture 的引入...  

-----------------------------
翻译质量不敢恭维，建议不好翻译的地方还是给原文好了；完全没有办法和原版比较，
读完后，只能参照原本的一些英文去理解一些关键概念，痛苦呀；
可能翻译者已经完全理解书中的内容，但是翻译时的还要注意一些地方：
1.翻译内容不要假设背景知识 ---读者没有这些背景知识 2.不...  

-----------------------------
终于读完，对于原著英文版来说，绝对是力荐的。看看作者列表，一个个响亮的名字，
这本书的价值就不言而喻了。可贵的是书中不仅仅是详细介绍了jdk5引入的concurrent
包的使用和基本原理，并且对线程安全性的设计、性能、死锁和可伸缩性的讨论也蕴含
着丰富实践经验。中文版翻...  

-----------------------------
这本书的前半部分我读的非常仔细，但后半部分则跳跃了很多，并没有完整的阅读。当
然原因肯定不是这本书不够好，而是我本人的内力实在是太差了，越看越羞愧。
所谓实践是检验真理的唯一标准，要想理解书上的精髓，唯有多实践，方能有所收获。
现在的我越来越感觉自己有些“眼高手...  

-----------------------------
之前看到有人推荐这本书，于是就花了将近三个月的时间来看这本书， 前一周在看
《jvm
上的并发编程》，感觉不怎么好，原理没怎么将清楚，晦涩难懂，于是换成这本书，豁
然开朗。 虽然现在都是 java8了，这本书里面说的是
java5/6的事情，但是，如果不懂这些，那么 java8中的一些...  

-----------------------------
总体翻译后读起来还是比较顺畅 章节安排，实例演示说明很到位
虽然有些概念不是太深入，但是足矣应付大多数的开发需求 确实实战方面多一些
幸好手头有相关的案例，可以直接修改模拟使用，挺好
Java方面，这是至今看过比较赞的书了！ 超值！  



-----------------------------
我看过的书不算少, 但是本书是对我帮助最大的. 由于本书难度较高, 不好翻译,
中文版的质量也确实让人不敢恭维. 因此只好硬着头皮啃完英文原版.
当翻完最后一页的时候, 我知道从此之后不会再对英文技术书籍抱有恐惧,
这是我最大的收获. 另外, 从书中学到的知识也很有用, 经常...  

-----------------------------
当我第一次阅读易立推荐的《Java并发编程实践》的时候，这只是一本技术参考书，在
众多介绍并发程序的书中因为其作者的大名而鹤立鸡群。然而其中对我们生活着这个并
行的世界，进行了有趣而丰富的阐述，看似平淡无奇的现象里总是有着深刻而简洁的真
理。  

-----------------------------
最近在写java服务器端的应用程序，碰到了不少多线程编程的问题。
乘着国庆假期好好的读了一下这本书，
解答了之前工作中说遇到的困惑。机械工业的这个中文版翻译的还可以，虽然译者名单
长的有点恐怖，但是确实还没有发现太多的由于翻译导致的理解障碍，当然也可能是因
为原著示...  

-----------------------------
原著5星，翻译中文版我一星都不想给，不如谷歌翻译。。。
翻译垃圾，毁了一本好书。 Listing 5.1 shows two methods that operate on a Vector,
getLast and deleteLast, both of which are check-then-act sequences.
翻译过来：程序清单5-1给出了vector 中定义的的两个方法：...  

-----------------------------
这本书的组织很有意思 并发编程的核心方法论是什么？一句话，handle shared
mutable state correctly
本质是对可变共享状态的管理和维护，这衍生出了一系列方面：
1）模型（内存模型，或者说共享状态管理的依据）；
2）工具：也就是如何利用共享变量，实现各种各样的程序功能；...  

-----------------------------
翻译太糟糕，有些地方甚至翻译成相反的意思，语言也很啰嗦，甚至不如Google翻译
！！！ 例如： 4.1 章节，原文如下： While it is possible to write a thread-safe program
that stores all its state in public static fields, it is a lot harder to verify its thread sa...  

-----------------------------
以下内容均出自本书，短小而深刻：



“所有的并发问题都归结为如何协调访问状态，可变状态越少，就越容易。”
“并发程序中可伸缩性的首要威胁就是独占的资源锁。”
“通常简单性与性能之间会相互牵制，实现一个同步策略时，不要过早地为了性能而牺
牲简单性。” “避免不成...  

-----------------------------

-----------------------------
这本书原版写的很好 但是翻译的太差了 字都认识 连起来不了解 你在逗我 三星给原版
我要去读原版了 即使读的很慢 也比不懂强 翻译 你能用点心不 翻译的什么鬼
翻译的时候能自己先读一读可好 翻译成这样 真是害人 里面的内容不错 就是有点老了
讲的是Java6之前的内容 可以先把此...  

-----------------------------
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