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移动互联网已经成为当今世界发展最快、市场潜力最大、前景最诱人的业务，而Androi
d则是移动互联网上市场占有率最高的平台（已远超iOS，最新统计数据：Android占53.
7%，iOS占35%）；与此同时，Android应用选择了Java作为其开发语言，这对于Java
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来说也是一次极好的机会。

本书是《疯狂Android讲义》的第2版。本书基于最新的Android 4.2，Android
SDK、ADT都基于Android 4.2，书中每个案例、每个截图都全面升级到Android
4.2。本书全面地介绍了Android应用开发的相关知识，全书内容覆盖了Android用户界
面编程、Android四大组件、Android资源访问、图形/图像处理、事件处理机制、Andr
oid输入/输出处理、音频/视频多媒体应用开发、OpenGL与3D应用开发、网络通信编程
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两个实用的案例：疯狂连连看和电子拍卖系统Android客户端，具有极高的参考价值。
本书提供了配套的答疑网站，如果读者在阅读本书时遇到技术问题，可以登录疯狂Java
联盟（http://www.crazyit.org）发帖，笔者将会及时予以解答。

本书适合有一定Java编程基础的读者。如果读者已熟练掌握Java编程语法并具有一定
图形界面编程经验，阅读本书将十分合适。否则，阅读本书之前建议先认真阅读疯狂Ja
va体系之《疯狂Java讲义》。
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评论

Android的入门书，全面，最好先了解点Swing

-----------------------------
很细，当字典看可以

-----------------------------
例子太多太多太基础太基础

-----------------------------
入门练习的绝好材料。

-----------------------------
作为入门是一本实用的书

-----------------------------



说的很全，导致说的很浅。

-----------------------------
什么都懂的李刚

-----------------------------
大三时看的，讲的很多，但是全是API啊怎么破！

-----------------------------
个人觉得，这本来就是入门书籍，何必苛求呢。对初学者来说还是很良心的。

-----------------------------
可勘误处不少。讲解层次有待提升，适合上手和入门。要提升，就最好再买一个代码少
些的书。

-----------------------------
挺全的，不错

-----------------------------
我只能说这本书写的不认真，只要认真去做，表达能力再差劲，也不会写成这个样子的
。。。。。

-----------------------------
其实吧，多余买这个，因为本书的内容官方网站上都有。把钱花在VPN上吧

-----------------------------
……

-----------------------------
挺详细的， 但有些地方不够简洁，当字典用

-----------------------------
整体结构还行，但是部分小节不对，把前七八章过了两遍，这是看的第一本书，理解了
很多的概念。



-----------------------------
讲的都比较基础，适合快速入门。书上的例子没必要每个都敲一遍

-----------------------------
还行

-----------------------------
早期学习的一本书，讲的很基础，适合快速入门。android技术更新很快，现在看可能
有点老了，可以看看新版本有没有及时更新。

-----------------------------
讲的很详细，也很清楚。可惜没有高级主题。

-----------------------------
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书评

我挺这本书！诚然书很贵很厚，而且闲话不少，但我认为这本书作为学习Android的入
门书籍，还是值得推荐的。本人大学自动化专业，硕士期间因业务需要学习Android，
在图书馆借过5本Android应用开发的书，这本书讲解的最详细。可能书中的知识点是借
鉴的API文档的，存在拼凑页数的嫌...  

-----------------------------
看过李刚的几本书，都能做到浅显易懂，就像前言所说，“看得懂、学得会、做得出”
，而且李刚的书都很全面，基本看完这本书就可以掌握这个技术了。
对于新手来说，是个很不错的开始；对于老手老说，也是个很不错的参考手册。行文活
泼流畅，内容丰富详尽。采用了了功能-实例的教...  

-----------------------------
作为一本系统的入门的图书，我推荐这本书。书写的非常全面，细致，基本上你看完这
本书，android开发的各方面的内容都已经掌握了，工作中可能遇到的问题都可以解决
了。至于有人说，这本书就是把各种知识点罗列出来，罗列得太细致了，这就明显是攻
击了，你告诉我哪个框架的参考手...  
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-----------------------------
学习android就是用的这本书，知识点非常详细，书中所有组件不仅详细介绍了示范性
的用法，而且给出了组件定制这种深入学习的内容。
对于我而言，这本书就是Android开发文档的增强版，我的心得就是把这本书细看一边
，android官方开发文档基本不用看了——高手勿喷，如果能直接看...  

-----------------------------
我认识李刚是因为购买了轻量级JavaEE企业应用实战, 跟着书学java,
但当时就发现不对劲, 比如一个例子前面说myeclipes, 过一会截图变eclipse了,
有些特殊插件是myeclipes下的,我怎么也找不到这个插件,
我想了半天最可能的就是书是四处拼凑的, 事实胜于雄辩, 大家搜搜李刚, 这个...  

-----------------------------
自己就是通过这本书转型android开发的。
因为之前已经学习过android，看过另一本android图书了，因此看这本书算比较快，这
本书的内容已经看了小半，很满意。其他android数上一些没有解释清楚的理论，在这
本书上都能找到详细的说明。 书上对android UI组件部分的介绍，很详细，...  

-----------------------------
看这本书之前要有java基础，正如书的前言所写，没有java基础就不要看这本书。有了j
ava基础再看这本书，就能把android的所有内容掌握的非常全面。
书中关于java的基础语法内容完全没讲，而且所用的java语法很多又比较前沿，包括甚
至包括java 7的新功能，所以java基础不好的人看...  

-----------------------------
这是买李刚的书第三本了。
他的书也许算不上有多么什么，但在实用性方面在国内没有任何作者能比拟了，每本书
都能帮助读者全面、快速的掌握一门技术。基本都采用每个知识点一个小案例的方式，
再配合适当的讲解，因此学习起来比较简单。
如果你想快速、全面的掌握一个技术，选择...  

-----------------------------
不错的安卓书籍，学校图书馆借的。要边学边练习，学起来才有感觉。书本例子不错，
挺多。感觉不错。哈哈。嘻嘻。  

-----------------------------
这本书真的不适合自学，全书主要是用例子+讲解的模式来写的。可是只在用户布局一
章的很多例子就用了很多包括监视器、intent等等的东西，让新手很难懂。另外这本书
不建议按顺序学，一个用户布局用了那么多篇幅凑到一起，例子还全是事件处理之类的
知识，代码又总是略略的，容易越...  



-----------------------------
这本书感觉没有什么精髓，就是一本android开发组件介绍的堆砌。
作为入门还是不错的，毕竟内容比较详实。
最看重的一点，书的开头部分写的，如果有好的英文阅读能力，可以直接阅读android
原本的api开发介绍。  

-----------------------------
书看了三分之一，过来发表下评论：书的结构应该算是平铺式的叙述，没有什么层次；
比起官方文档，第一、它是用中文写的，第二，它有比较多的例子（我比较反感使用大
量的代码充当篇幅，这一度是我判断一本书好坏的标准之一：只要书中出现大篇幅的代
码，这本书就不咋地），但又没...  

-----------------------------
这SB写的疯狂系列都是狗屎。都是东抄西抄的。这种SB也真的只有国内才与市场骗钱
。属于那种懂个皮毛就敢出书骗钱的货。。
建议大家不要买。我第一次买他的书就是被豆瓣的评分骗的。
而且这个SB的书还有一个特点。很厚。价格贼贵。好多都是API上抄抄来的  

-----------------------------
在图书馆借过这个系列的书，比如JAVA讲义，XML讲义，Android讲义
说实话真的很不喜欢，我也不知道为什么身边的人那么多会买他的书。感觉就像是技术
文档的翻译。但又连续性不够，看了前面不懂，看到后面才知道前面的是后面的知识。
拿在手里就感觉又厚又重，翻开目录就觉...  

-----------------------------
想把这本书看明白真的太难了，当你看完这一章之后，你要抱着一大推的疑惑下一章，
然后抱着更多的疑惑继续下去。如果你能忍受这种挫败感同时在兼具相当的记忆力（能
记住之前毫无头绪的疑问），你可能会在几章之后（也就是上百页篇幅之后）发现你之
前不懂的答案。 这本书很差，在...  

-----------------------------
我是看完一本后看的这本，这本书基本就是知识点的罗列，根本没有重点什么的，而且
前面就用到很多后面的知识，大多数例子写得也不好。还有很多知识点看到最后竟然来
一句Google已经不推荐使用了，我日啊！强烈不建议看这本书！！！  

-----------------------------
我是看了视频写了段时间代码后买的，书看起来很厚很拉风。但是看了后感觉这书就是
知识点的单纯拼凑而已，全书的唯一用处就是告诉你android中有这么厚的知识点（可
能更多），但是所有东西都是浅尝即止，类似写了个大几百页的目录，你要实际使用的



时候还是得参照其他的东...  

-----------------------------
里面啥乱七八糟的
看过最烂的教学书，没有之一，里面全是东拼西凑的，拿读者当猴耍，越看越不对劲，
教学书能写成这样是挺疯狂的，估计加班加点写了一晚上写出来的。写几页就推介那个
疯狂java,完全就是为了出书而写出的  

-----------------------------
垃圾的不行，浪费钱，华而不实，挺厚实挺贵，只是简单陈述，没有自己的思想在里面
，不如第一行代码，误人子弟。我买的第一本安卓书，花了七十九，现在正是后悔莫及
，有那么多钱应该去买安卓群英传，安卓开发艺术探索，安卓源码设计模式分析，和安
卓开发系统卷，安卓源码情景分...  

-----------------------------
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