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《Pro/ENGINEER野火3.0中文版:高级零件设计(下)》适合作为大专院校“计算机辅助设
计”课程或实习教材，工业界人士也可以利用此书学习如何以Pro/ENGINEER野火3.0来
设计造型复杂的三维零件。

作者介绍: 

林清安，台湾大学学士、美国哥伦比亚大学硕士、美国普度大学博士、美国密苏里大学
机械系助理教授，现为台湾科技大学机械系教授。

林教授从事3D
CAD／CAM及Pro／E教学及研究工作近16年，发表30余篇学术期刊论文，主持30多项Pr
o／E研发计划，撰写约50本Pro／E书籍，在中国许多地区(含港、澳、台)进行约40场Pr
o／E演讲讲座。此外，近8年来每年培养台湾地区约700位Pro／E专业工程师，以及100
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位大专院校Pro／E教师，并担任“清华大学Pro／E人才培训及认证中心”首席顾问及
师资培训教授。
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