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本书是第三版，它的前二版曾被广泛选用作为图形学教材。由OpenGL是行业中使用最
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为广泛的3D图形工具包(API)，所以本书一开始就让初学者掌握利用OpenGL建立交互式
图形应用程序的技术，并为今后在计算机图形学方而的进一步工作提供了一个坚实的基
础。本书包含图形学基础课程所要求的各方面知识，如光与材质的相互作用、明暗处理
、建模技术、曲线和曲面、反走样技术、纹理映射以及图像合成技术等，此外本书还讨
论了网形学中的一些硬件技术。

考虑到图形学领域中的最新发展，本版在以下几方面增加了新的内容：图像处理、纹理
合成、基于图像的绘制技术和平行绘制技术等。此外还在以下几方面扩展了内容：选择
模式的交互操作、平滑动画技术、面向对象的图形学和场景图形以及光线跟踪和辐射度
绘制技术。

本书可作为计算机及相关专业本科生和研究生的图形学教材，也适合相关程序员、工程
技术人员及科研人员使用。
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评论

很适合初学者的一本书。翻译的也不错。初学者很容易被图形学的各种公式绕昏了头脑
，这本书中的公式并不复杂，公式的精简，从而使各种图形学的思想表达的更明白。而
且书中有很多例子程序，也便于理解。可能如果想深入研究各种思想的深层细节，这本
书不是很适合，但是他的目的也不在这里。

-----------------------------
这个学期的助教任务终于快要结束了

-----------------------------
翻译的不咋地

-----------------------------
与《OpenGL编程基础》一样为同一人所著，这两本应一起看，作为OpenGL编程入门
还算可以。这本注重理论多些，那本主要注重编程实现。
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书评

如果你想在计算机图形学方面打下良好的基础，静下心来研读这本书是相当值得的~
学校开过图形学的课，教材是清华大学出版社出版的一本书，国人写的，跟这本书比起
来，真的是怎一个烂字了得~
需要跟图形学打交道的人，研究研究这本书，好处还是多多的`  
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