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你准备好混音了吗？当你完成了一首歌曲的录音工作，而且录得不错时，你实际上只完
成了音乐制作的一半工作。混音才是音乐制作当中真正产生奇迹的环节，获得完美的混
音永远是音乐制作当中的终极挑战。作为整个录音工作中最难以捉摸的环节，混音可能
需要你用一生的时间来把握，而《灵活的混音——针对多轨混音的专业音频技巧》能令
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你的混音技巧突飞猛进，快速提高你的混音能力。

《灵活的混音——针对多轨混音的专业音频技巧》将让你清晰地认识所有的混音效果—
—均衡、失真、压缩、扩展、移调、延时、混响，还有更多的其他效果，并把它们应用
到流行音乐当中一些最重要的乐器上去。你将获得专业的知识和技巧，从而通过多轨混
音的实践来展现你对音乐的理解，并将真正掌控专业级的混音。

《灵活的混音——针对多轨混音的专业音频技巧》作者Alexander
U.Case的职业生涯专注于进行音乐录音的创造和审美工作，为此他不断地学习美学、信
号处理、电声学、室内声学等知识，并增强自身的领悟力。作为马萨诸塞洛厄尔大学(U
niversity of Massachusetts
Lowell)的副教授，Case负责录音工程专业学生和研究生们的日常教学、会议组织和科
研活动。同时，作为音频工程师协会(Audio Engineering
Society)以及美国声学学会(Acoustical Society of
America)的会员，Case还经常以工程师、教育家和作家的身份发表公开演讲或者广播演
讲，其活动地点遍布美国和全世界。Case教授获得过机械工程、音乐和声学领域的学
位，他正在艺术和技术结合领域孜孜不断地进行着探索。

录音棚就是你的乐器，现在就是你应该学习如何演奏它的时候了。Alexander U.
Case将告诉你的不仅是如何进行好的混音，而是如何进行灵活的混音！
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声学与数字音频

音频处理

电影声音设计与制作

录音

评论

翻译有待提高，质量超棒，授人以渔啊，一个插件都不讲的情况下让人明明白白。

-----------------------------
一位前辈拿起这本书翻了翻：就一直说说说，图片讲解太少了。。

-----------------------------
作者经验之谈，我有新的收获

-----------------------------
学习混音的好书，很实际！

-----------------------------
You need to read it.

-----------------------------
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