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鲁然斯基等编著的《软件系统架构(使用视点和视角与利益相关者合作原书第2版)》是
软件系统架构领域的开创性著作，是两位拥有数十年软件行业工作经验的架构师工作经
验的结晶，围绕利益相关者、视点和视角三大主题，创新性地提出了如何用架构视点和
架构视图的方法来定义软件架构，如何用架构视角的方法来确保软件质量，以及如何用
架构视点和架构视角的方法与利益相关者合作，具有里程碑意义。《软件系统架构(使
用视点和视角与利益相关者合作原书第2版)》还展示了一种实用的、经过验证的框架，
你可以应用它来处理架构定义过程，并应对创建软件架构工作所带来的挑战。
《软件系统架构(使用视点和视角与利益相关者合作原书第2版)》分为五个部分，共30
章。第一部分（第1～5章）阐释利益相关者、架构描述、视点、视图和视角等基本概念
，并描述软件架构师的角色；第二部分（第6～14章）描述作为架构师所要从事的重要
活动，如协商项目的范围、识别并管理利益相关者、使用场景和模式、创建模型以及为
架构创建文档并对其加以验证等；第三部分（第15～23章）集合了在创建架构描述时
最重要的七种视点：情境、功能、信息、并发、开发、部署和运维视点；第四部分（第
24～29章）集合了对于信息系统最重要的视角，包括安全性、性能和可伸缩性、可用
性和适应性、演进、位置、开发资源、国际化等；第五部分（第30章）把这些概念融合
在一起，并阐释了如何把这些理论应用到实践中。
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计算机

软件工程

软件开发

计算机科学

计算机理论

架构设计

评论

浙江图书馆

-----------------------------
内容还算不错，但是自我感觉这本书可读性不强，很刻板的感觉。

-----------------------------
一刷。
书中没有想用一个大的模型来解决所有的问题。而是首先引入了利益相关者（为之建立
系统）、视点（模型）和视角（质量属性）的概念，接着结合不同的视点和视角来描述
系统，需要保证各个视点之间的一致性。 一即多，多即一。
PS.书中的概念和定义较多。

-----------------------------
内容太干太“硬”，加上期间断断续续，历时半年多，今天终于读完，算的上旷日持久
了。

-----------------------------
不知道是不是翻译的原因，这本书读起来比较生硬，可读性不是太好；很多关键点如果
没有心得的话读了帮助也不大，对于长期思考架构和有所观察的人来说一定程度上能够
帮助梳理思路
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书评

系统架构的视图，视角，利益相关者的概念早已有之，该书对相关理论进行了全面的总
结和论述，相信读过其他软件架构方面书籍的人士，对本书中的概念不会陌生。
文中提出七个视图，五个视角。视图是对整个系统一个侧面的反映，视角是从某个领域
角度观察整个系统，涉及多个...  
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