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英文名：Understanding the Windows Kernel 作者：潘爱民 第1章 概述
没有太重要需要记录的东西，就是重新回顾一下操作系统特别是win系列的发展。后面
每一章都很长很多，需要做好准备，尤其下一章介绍如何配合wrk学习的一节，需要认
真学习 第2章 Windows系统概述 2....  
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http://blog.sina.com.cn/s/blog_4caedc7a0100k8jt.html
在微软工作，最有吸引力的地方是能够融入微软的大家庭中，并触摸到方方面面的技术
和产品。微软的产品线遍布软件技术的各个方向，真正称得上软件帝国。对于软件技术
人员，这是极好的机会来满足自己的求知欲，...  

-----------------------------
读了这本书，虽然我很想对一个东西刨根问底，但是突然觉得读了没有太大的用处，不
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的饿借鉴，但是其他的用途，不是那么容易就能表现出来  
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