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【编辑推荐】

这本书涵盖了R语言编程的诸多方面，尤其在面向对象编程、程序调试、提升程序运行
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速度以及并行计算等方面，填补了同类图书的空白。关于程序调试的章节更是作者多年
经验的总结。不管是初学者还是有一定编程经验的读者，阅读这本书都会有所收获。

——统计之都

【内容简介】

R语言是世界上最流行的用于数据处理和统计分析的脚本语言。考古学家用它来跟踪古
代文明的传播，医药公司用它来探索哪种药物更安全、更有效，精算师用它评估金融风
险以保证市场的平稳运行。总之，在大数据时代，统计数据、分析数据都离不开计算机
软件的支持，在这方面R语言尤其出色。

本书将带领你踏上R语言软件开发之旅，从最基本的数据类型和数据结构开始，到闭包
、递归和匿名函数等高级主题，由浅入深，讲解细腻，读者完全不需要统计学的知识，
甚至不需要编程基础。而书中提到的很多高级编程技巧，都是作者多年编程经验的总结
，对有经验的开发者也大有裨益。本书精选了44个扩展案例，这些案例都源自于作者亲
身参与过的咨询项目，都是与数据分析相关的，生动展示了R语言在统计学中的高效应
用。

本书核心内容：

 R语言的完整语法以及R语言的编程技巧

 创建精美图形来展示复杂数据和函数

 使用并行计算和向量化的方法编写更高效的代码

 使用R对C/C++和Python的接口来提高计算速度或增加功能

 文本分析、图像处理等领域新的R包

 使用高级调试技巧清除代码里恼人的错误

包含许多“扩展案例”，展示完整的、特定用途的函数，并针对同一个问题讨论了不同
的设计方案，以便分析高效准确的做法。

在恰当的时候介绍R语言与其他语言的差异，给那些了解其他语言的开发人员提供参考
。

【相关图书推荐】
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978-7-111-42021-7 R语言经典实例

978-7-111-41731-6 机器学习：实用案例解析

978-7-111-32572-7 时间序列分析及应用：R语言（原书第2版）
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统计专业的创建者之一，并担任过统计学教授。对并行编程、网络流量、数据挖掘、磁
盘系统性能等方面的技术都有深入的研究。乐于分享，撰写了多部广受欢迎的关于软件
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R的迭代速度太快了。这本书的内容已经大部分过时了并且它包含了太多不需要的细节
。对于习惯传统的编码形式并且想要转移到R上的程序员，这本书仍然是一本不可多得
的佳作。而对于数据科学家来说，这本书只需要快速翻过就好。

-----------------------------
查漏补缺来的。比较适合想了解R的计算机专业人士入门学习，书中更多是介绍语言本
身，涉及统计知识比较少；如果是统计学专业，对编程语言了解比较少的，更建议先读
R语言实战，然后再浏览这本书，或者混着看吧。总之是基础知识了。|
笔记做完了，080201。

-----------------------------
翻译的很好



-----------------------------
写给程序员的R语言书

-----------------------------
: TP312/5423

-----------------------------
用到了一点点。。

-----------------------------
数据结构讲解清楚应该是最大的优点，最后几章超棒——少有的中文R相关资料——第
二大优点。中译版提供的勘误和code弥补了英文版的相关不足：https://github.com/co
sname/art-r-translation 作为一本语言书，已经很赞了。

-----------------------------
最赞的是case
study部分的内容。可以定位为一本“面向程序员而不是分析师的R语言教材”，但是感
觉很多东西没有涉及到，难道只能去翻阅文档了么？

-----------------------------
这本书是按照编程的目的编写的，从数据结构，到控制语句，再到面向对象、调试和优
化。。。通读了一遍，一开始有点难度，收获很大，还需要多多实践案例，它也可以当
工具书来用的~~

-----------------------------
我的R入门书。 非常不错。就是讲绘图少了点。

-----------------------------
没读完，太贵了~

-----------------------------
入门来说优于 r in action

-----------------------------



很好的入门书

-----------------------------
需要做一个 talk，又翻了一遍中文版，非常适合码农读

-----------------------------
很不错，简单清楚，适合入门

-----------------------------
上次装逼的时候看过

-----------------------------
我还是得找个东西亲手做做才上手得快啊

-----------------------------
这本书从语言本身介绍了R的一系列特征，详细介绍了R中的常见数据类型，面向对象
，字符串处理，绘图，调试与性能，并行计算等。书中知识点都很纯粹，没有涉及到数
据科学中复杂的数学模型和相关算法。如果你想要全面了解R语言，建议读这本书。

-----------------------------
结构非常清晰，从语言处理的各类元素展开解释，再介绍基础的操作。难度适中的入门
读物，能对R的构架有比较扎实的打底。

-----------------------------
先拜下大神 暑假必然好好钻研..

-----------------------------
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写于 http://datawarehou.se/comments/the-art-of-r-programming/
基本看完了这本《R语言艺术》。该书并没有中文版，我在Amazon买的Kindle版来看。
最初是在flowing
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data上面看的书评，留下了印象，而本身自己也挺想了解下R，索性就通过这本书来入
门，应该说目的还是达到了。后...  

-----------------------------
这本书适用于各阶段的读者，尤其是会一点R然后搞不清楚 data
structures之间区别的读者（其实就是我！）没系统学习data structures
之前总是出现莫名其妙的bug，其实只需要给factor 加上as.numeric
就能转化成数字了，然后进行数字运算。讲解易懂，简洁，是本好书。  

-----------------------------
花了大致两周半的时间，断断续续地读完了这本「R语言的艺术」
正如这本书的副标题所说，书的内容主要是 A Tour of Statistical Software
Design。所以，如果你是一个软件工程师，对于R语言感兴趣，对于统计学的原理或许
不是特别熟悉。那么，通过阅读这本书，你可以得到R语言在...  

-----------------------------
这是我所读的R系列中的最佳读本！  

-----------------------------
数据挖掘入门到精通—R语言视频教程
课程观看地址：http://www.xuetuwuyou.com/course/59 课程介绍
一、课程所用软件：R 3.2.2（64位） RStudio 二、课程涉及到的技术点：
1）R语言的基本语法、函数 2）R中实用性很强的包
3）模式识别、分类预测算法原理及其实现 三、课程学...  

-----------------------------
不确定作者有没有在认真对待这本书的写作。我身为一个统计专业，同时搞算法研究的
学生，在编程和统计两方面应该都没有瘸腿，但这本书根本没有让我对R的了解有更多
的深入。
书对简单易懂的东西谈得太多，而对那些生僻的东西谈得太少。生僻的东西很多都是读
者感兴趣的，像是R与C...  

-----------------------------
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