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《深入理解C++11:C++11新特性解析与应用》内容简介：国内首本全面深入解读C++11
新标准的专著，由C++标准委员会代表和IBM
XL编译器中国开发团队共同撰写。不仅详细阐述了C++11标准的设计原则，而且系统地
讲解了C++11新标准中的所有新语言特性、新标准库特性、对原有特性的改进，以及如
何应用所有这些新特性。

《深入理解C++11:C++11新特性解析与应用》一共8章：第1章从设计思维和应用范畴两
个维度对C++11新标准中的所有特性进行了分类，呈现了C++11新特性的原貌；第2章讲
解了在保证与C语言和旧版C++标准充分兼容的原则下增加的一些新特性；第3章讲解了
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具有广泛可用性、能与其他已有的或者新增的特性结合起来使用的、具有普适性的一些
新特性；第4章讲解了C++11新标准对原有一些语言特性的改进，这些特性不仅能让C++
变得更强大，还能提升程序员编写代码的效率；第5章讲解了C++11在安全方面所做的
改进，主要涵盖枚举类型安全和指针安全两个方面的内容；第6章讲解了为了进一步提
升和挖掘C++程序性能和让C++能更好地适应各种新硬件的发展而设计的新特性，如多
核、多线程、并行编程方面的新特性；第7章讲解了一些颠覆C++一贯设计思想的新特
性，如lambda表达式等；第8章讲解了C++11为了解决C++编程中各种典型实际问题而
做出的有效改进，如对Unicode的深入支持等。附录中则介绍了C++11标准与其他相关
标准的兼容性和区别、C++11中弃用的特性、编译器对C++11的支持情况，以及学习C+
+11的相关资源。
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评论

C++ Primer
第5版是从零讲C++，很厚很浪费时间，而这本是讲C++11新出来的特性，对于已经熟悉
C++的人来说，很合适，能够快速了解C++11有哪些新特性，讲的也非常好，简洁而易
懂

-----------------------------
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给我感受最深的就是细致。用了很多代码描述特定的需求是从什么样的问题中产生的（
比如在移动语义之前，连拷贝构造都要先介绍一遍），这样的需求在C++11之前需要怎
样的“奇技淫巧”来解决，而在C++11中提供了怎样的标准语法来简单、漂亮的解决，
即使资历较浅如我者，也能通过这样的方式理解C++11，也更深地理解了C++98以及编
程本身。不愧是编译器的团队，对涉及编译器特性的地方，比如RVO、内存模型都有讲
解（内存模型讲得很细）。虽然是团队作品，但保持了文字的规范（编辑错误还是略有
）、叙述的耐心。非常用心，力荐！我略感遗憾的是对新标准库特性介绍得好像就很不
完整了，这本书题材非常好，希望有C++14或C++17的升级版，把新标准库特性也系统
介绍一下。

-----------------------------
写的确实非常好，写编译器的人就是厉害啊。

-----------------------------
前100页很不错...

-----------------------------
擦，这都能卖书，还卖这么贵！

-----------------------------
第100本，虽然不多，加油加油

-----------------------------
找不到合适的书，算是不错了，支持一下！

-----------------------------
内容不全，也并没有太多的深入。标题党

-----------------------------
一般般，基本是标准的一些罗列和演示，直接看cppreference其实就差不多了，就当存
个档。说深入理解也严重了。有些特性没实现，也不常用。C++11也算是C++最具革命
性的一个改进了。

-----------------------------
C++11太强大了，primer已经不够用了。解释还是不错的，但当我翻阅C++标准时候才
发现很多都是直接摘抄标准文档。



-----------------------------
介绍C++11特性。中规中矩吧。

-----------------------------
IBM中国的程序员中文不好，或者我的中文不好

-----------------------------
不错的书

-----------------------------
参考有余，深入难当，不过学点lambda的语法糖足够

-----------------------------
如果你想快速了解c++11有哪些特性，该书可以帮助你。c++11标准库添加的东西比较
多，该书甚少涉及，需要通过额外的资料来了解

-----------------------------
总体来说还不错，适合快速概览C++11新特性。

-----------------------------
作者的名字里看到了本科同学。把几个特性都简单的过了一遍，但是讲得不深，比如智
能指针部分只是给了几个样例程序。建议配合 Effective Modern C++ 阅读。

-----------------------------
C++11的入门书，标准库基本没有涉及。

-----------------------------
本书系统的讲解了C++11新增的功能，但不包括C++11新增库（例如thread）这部分内
容。

-----------------------------
算不上深入~~
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书评

刚看了3分钟，就在书本正文第二页，发现了一个错误： ISO/IEC 14882，被写成了：
IOS/IEC 15882 情何以堪呀，这作者是难道是做苹果 IOS 开发的，帮导师干活？
幸亏是先下载 pdf 来看，也没亏本  

-----------------------------
正如老头说的11算是新的一门语言.大家都要了解.从vs2010起就断断续续
了解0x,了解着新的特性,有高兴,也有感觉更多的坑.所以,作为一个不大可能写出个排山
倒海库的半吊子c++程序猿，心情决定着我重点了解大的,对性能,工作有利的完美特性.
新容器,右值引用,lambda,thread,并行. 对...  

-----------------------------
现在真是什么书都敢把书名叫做“深入理解XXX”。觉得这本书叫做《C++11
初探》之类的更合适，因为基本是在罗列C++11的局部特性，然后放上一些提案中或者
Wikipedia中代码的例子，就凑成了一本书。并没有很多深入的探讨。
不过作为第一次专门看C++11相关的书的我来说，还是学到...  

-----------------------------
6.3.3 explains memory orders which are newly supported by c++11. The explaination
may be the most readable text about memory order in Chinese. Crystally clear! In my
idea, c++11 memory model is as same as Java. If you are confused about the concept
of mem...  

-----------------------------
C++11特性的基本介绍，对于std::move的介绍没我想象中的深度，不过Lambda函数还
是学到以前不知道的知识，要看完全版的话看C++ Standard Library
11就够了。其他的只是简单的举例，离深入理解还有一段距离。  

-----------------------------
很好的一本书，写的通俗易懂。覆盖也比较全，适合阅读，而且不需要花很长的时间。
看这本书，结合实际，会越看越快。
很多技术知识点的背景也都有介绍，会从根源去介绍，读起来也就比较好理解，而且会
把编程与性能结合起来，比如运行期改如何，编译器该如何，介绍的很通俗，易...  
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-----------------------------
对C++11期待很久了。
本书选取大部分C++11中新增和修订（相对于C++98来说）的特性作为主题，并按照一
定的相关性将这些特性划分成章节，然后逐个地对这些特性进行讲解，这对于有C++经
验的人来讲，是一种非常好的组织方式和成书方法，这样，你只需要将本书中的内容吃
透，基本上可...  

-----------------------------
书籍其实不错，对C++11的不少特性都有详细的描述（照书中说法应该还有下册，期待
一下~），作者都是一线的编译器开发者，所以内容上还是有不少干货的，当然，说其
鞭辟入里还不至于，但是用以扩充视野、查漏补缺绝对没有问题，推荐~~~更难得的是
书籍作者基本都是国人，更应该好好...  
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