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《JavaScript设计模式》是JavaScript设计模式的学习指南。全书分为14章。首先介绍
了什么是模式、模式的结构、类别、模式的分类、如何编写模式等等；然后，集中介绍
了很多流行的设计模式在JavaScript中的应用，包括Module（模块）模式、Observer（
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观察者）模式、Facade（外观）模式和Mediator（中介者）模式；最后，还探讨了模
块化的JavaScript模式、jQuery及其插件中的设计模式。

《JavaScript设计模式》适合专业的Web开发人员和前端工程师阅读。通过阅读本书，
他们将能够提高对设计模式的认识，并学会如何将设计模式应用到JavaScript编程语言
中。

作者介绍: 

addy
osmani，谷歌chrome团队的开发项目工程师，对javascript应用程序架构有着强烈的爱
好。他创建了比较流行的项目，如todomvc，并对modernizr和jquery等其他开源项目
也做出很大贡献。作为一位高产的博主(http://addyosmani.com/blog)，addy的文章经
常出现在《javascript电子周刊》、《smashing杂志》及很多其他出版物上。
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javascript

评论

记住你了，徐涛，你翻译的书绝不能看。

-----------------------------
翻译好烂，读不下去了

-----------------------------
前半段在講怎麼讓 JavaScript 模仿有 Class 的強 Type 語言，後半段在講怎麼利用
JavaScript Prototype Object 的弱 Type 特性來實現設計模式。
不過現在的人已經都在寫 ES2015 或 TypeScript
了，所以有些章節可以省去，主要還是前面 JavaScript Prototype Object
、閉包與函式的特性比較重要。

-----------------------------
翻译不咋的，内容上讲了太多 jQuery 相关的东西了......

-----------------------------
翻译的是在太烂,中文我都看不懂

-----------------------------
不能完全怪翻译，有些概念和用词找到对应的中文拼一块本来就不知所云...

-----------------------------
没工作的时候，读读书。只是确实有点烂翻译，让人不想继续读，当然，自己的水平也
是一方面。

-----------------------------
内容不错，但是代码的缩进着实太随便了



-----------------------------
开始看第五本！tom大叔翻译的很烂，代码也很多没有缩进。。。 不推荐

-----------------------------
翻译的人，人品有问题，根本就没有一个技术类书籍翻译的态度，谷歌翻译的？徐涛
以后大家要注意他翻译的书！

-----------------------------
内容还是值得肯定，例子很多。但是排版也太随心所欲了，代码缩进就不说了，还有很
多错误，这是要虐死处女座的节奏………

-----------------------------
在作者网站有完全版。最好能先读一下reference里的基本经典。最后一部分需要对jQu
ery有很深的了解才能完全读懂。整体面向中高阶js开发者

-----------------------------
还是看原文吧。 看译者博客有水平，但显然态度太差了，比机器翻译好不了多少。

-----------------------------
翻译实在太烂了，我这么对翻译不挑剔的人都忍不了了，比机翻的好不到哪儿去，直接
看原版去了……

-----------------------------
不懂的地方仍然不懂，懂的东西一下子豁然开朗。

-----------------------------
有些难度啊，翻译还行，有些错误，排版很烂

-----------------------------
如果是权威指南跟红宝石书是兵器谱，这本可以说是排兵布阵图

-----------------------------
翻译和排版扣分，除去一些错误，还是挺不错的一本书，有辨识能力的话可以学到不少
东西



-----------------------------
非常棒的设计模式入门书。把由来，发展，原理。实现讲的简洁易懂。还薄的感人

-----------------------------
26种设计模式那块略看
在讲解各种js框架和MVP\MVC等模式的时候还是可以。特别是js的模板、AMD等等这些
的讲解 为什么要引入这些框架 在哪些情况引入这些框架 还是比较透彻的
最主要这本书比较新 谈到的各种技术比较先进

-----------------------------
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书评

翻译太差劲了，随便找一句对比： 原文：“While the Observer pattern is useful to be
aware of, quite often in the JavaScript world, we’ll find it commonly implemented
using a variation known as the Publish/Subscribe pattern.” （虽然 Observer
模式非常有用，...  

-----------------------------
显然译者的态度有问题。 看原文吧。 随便翻几页就看到这些惨不忍睹的文字： p83：
对于...开发人员来说， 在...之前，将阅读初学者内容； p6： This is a reason why
patterns generally focus on addressing a visually identifiable structure -->...  

-----------------------------

-----------------------------
一句话:好书被翻译搞的什么都不是 什么,还是太短? 我说了,翻译太烂了,去看原书吧
还是短? 豆瓣你想怎样?
我擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦
擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦擦  

-----------------------------
javascript中有一个名为prototype的属性？what’s the fuck?
看这么烂的书简直是浪费时间！
太不专业，幸好书是首图借的，不然立马扔。幸好书是首图借的，不然立马扔。幸好书
是首图借的，不然立马扔。幸好书是首图借的，不然立马扔。幸好书是首图借的，不然
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立马扔。幸好书是首...  

-----------------------------
这是一本通过Javascript语言来阐述设计模式的书籍。
前面讲解的Javascript特性已经面向对象思想还是很有意思的。
至于后面的设计模式，没什么意思。不具有实际应用的特色。
纯粹为了设计模式的实现而撰写。 案例没有连续性。
三天时间翻完了，还是很不错的。 对面向对象有了认...  

-----------------------------
原作者Andy Osmani是JavaScript大牛，这本书将GoF的Design
Pattern用JavaScript实现。 前八章是Design
Pattern的简介，后面章节是各个模式的实例，以及MVC等。
翻译的内容还行，但是代码的缩进真的太随便了!!! 如果可以，还是推荐读原文。  

-----------------------------
总体还行 是js设计模式入门学习，前八章基本可略过或扫读就行。
译者水平是有，但不得不提的是，玷污原著最大的地方是，大部分实例代码的缩进被搞
得太随意了！！对读这本书的代码已有阴影。。。
代码的缩进被搞得太随意了代码的缩进被搞得太随意了代码的缩进被搞得太随意了代...
 

-----------------------------
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