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，因此，《cucumber：行为驱动开发指南》是一本权威指南，它会提供使用cucumber
所需的全部知识，让你和你的团队自信地开启cucumber之旅。尽管cucumber诞生于ru
by社区，但你可以用它测试几乎所有系统，从简单的shell或perl脚本，到使用php、jav
a或任何其他平台编写的web应用。

书中将展示如何用一组清晰、可执行且团队中任何人都能读懂的规格说明来表达用户那
些天马行空的想法。你将学会如何将这些示例提供给cucumber，并让它指导你的开发
过程。《cucumber：行为驱动开发指南》的第一部分会提供cucumber入门所需的全部
知识，引导你从cucumber的核心特性起步，通过cucumber的gherkin
dsl，使用自然语言来描述客户想要的系统行为，然后带你编写ruby代码来解释这些自
然语言描述的规格说明并据此来验证应用的行为。第二部分将通过一个可以工作的例子
来巩固学到的知识，同时学习一些更高级的cucumber技术，还将学习如何测试异步系
统和使用数据库的系统。第三部分提供了一些解决问题的方法，针对的都是作者曾帮助
其他团队解决过的最困难、最常见的问题。基于这些模式和技术，你将学习如何使用ca
pybara和selenium测试大量使用ajax的web应用，测试rest web服务、ruby on
rails应用、命令行应用、遗留程序等。

cucumber有助于在软件团队中的技术人员和非技术人员之间架起沟通的桥梁。《cucu
mber：行为驱动开发指南》的内容既适合开发人员和测试人员阅读，也适合软件团队
中的非技术读者阅读。
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Cucumber

软件工程

Ruby

TDD

编程

ATDD

评论

发现不管是迭代快速的互联网还是发展迅速的开源社区都不可能做到TDD，都是EDD错
误驱动开发。

-----------------------------
书本身写得不错。37signals测试七忌里那句话应该改成Don’t use Cucumber unless
you live in the magic kingdom of what-stakeholders-said-worth-parsing

-----------------------------
享受工具……

-----------------------------
用的ruby，只看了前面一点，对cucumber介绍的还不错

-----------------------------
中英文版本对照着阅读, 很好的Cucumber 入门书

-----------------------------
书的内容很不错，翻译的也好。书中有很多作者在BDD中的实践经验，真知灼见。



-----------------------------
中规中矩，对Cucumber有个整体认识还是很有帮助。

-----------------------------
BDD入门学习的推荐读物.

-----------------------------
介绍的很详细

-----------------------------
Cucumber为存在语言分歧的双方，提供可以发现和使用通用语言的场所。。

-----------------------------
一本能够让你一口气读完又能读懂的技术类书籍，作者写的好，翻译也不错！
把一件复杂的事情说明白，不在于技术有多牛，而在于能够按照读者/听众的思维展开
内容，而不是按照自己的理解去叙述。

-----------------------------
书写得不错，容易理解，而且把核心问题和思想讲得比较透彻。看完之后上手很快。行
为驱动开发是值得去尝试的。

-----------------------------
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书评

这是一本半技术书籍，虽然是测试使用，但阅读它实在也需要一定的代码基础，所以可
见，测试的技术含量越来越高了：D
由于本人使用Java，所以忽略了12章以后的内容，由于它所使用到的那些框架都是基
于Ruby。 本书分为3部分： 1. 基础 2. 进阶 3. 应用 在第一部分，基础篇中，...  

-----------------------------
本书不但讲述了Cucumber的基本原理、应用场景，而且还加入了不少的最佳实践，常
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见陷阱等（没错，就在那些深色的附加框中）。相信看了本书再加上一些实践，一定能
够熟练掌握Cucumber的用法。
除了上述这些内容，还有一部分有趣的是相关测试库的使用。其实Cucumber的内容本
身是很...  

-----------------------------
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