
汇编语言(第3版)

汇编语言(第3版)_下载链接1_

著者:王爽

出版者:清华大学出版社

出版时间:2013-9

装帧:平装

isbn:9787302333142

《汇编语言(第3版)》具有如下特点：采用了全新的结构对课程的内容进行组织，对知
识进行最小化分割，为读者构造了循序渐进的学习线索；在深入本质的层面上对汇编语
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言进行讲解；对关键环节进行深入的剖析。《汇编语言(第3版)》可用作大学计算机专
业本科生的汇编教材及希望深入学习计算机科学的读者的自学教材。

作者介绍: 

王爽，著名计算机科学教育家，哲学家，在高等教育、计算机科学与技术、IT产业等诸
多领域都有所成就。1975年出生于黑龙江省齐齐哈尔市。1997年毕业于宁夏大学计算
机科学及应用专业。2007年开创了可行性哲学理论体系。从1999年起，陆续提出并实
践了知识屏蔽、线索化、多元环境、可持续性发展能力培养、纯公益教育体系等一系列
对我国教育事业的发展具有基础意义与启示意义的思想与理论。2005年到2012年，建
立了“三个一工程”等多项旨在培养计算机专业学习者核心专业能力和综合素质的大型
教育公益事业。王爽老师多年以来一直积极致力于推动教育发展的各项事业，是我国计
算机专业领域的教育公益事业的开启者与多项大型教育公益事业的建立者。从2005年
起到2012年，其在教育领域所进行的理论与实践工作，成为我国计算机专业领域的教
育公益事业发展的基础。
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评论

每次学一门新的语言都会暗暗告诉自己：一定要专精，这是我学的最后一门语言了。现
在我都开始看汇编了。。。

-----------------------------
国产良心教材，推荐给每一个对计算机程序原理感兴趣的人！推荐理由：1、知识屏蔽
做得非常好，每个知识点讲解和每道习题真真正正只用到前面的内容；2、书中有大量
知识覆盖面广、综合程度高的习题，对读者的知识掌握和编程技能有很大的帮助；3、
即使教学内容是看起来过时的8086汇编，但以汇编语言为载体，引入了很多计算机基
本原理，让读者觉得学以致用；4、有C语言基础的，学完本书后对C语言的理解会有不
少提升；5、不少知识点和独特的编程体会隐藏在习题中，所以做题时会经常有“啊哈
”的感觉，建议习题全做。

-----------------------------
有些注释比csapp都容易懂

-----------------------------
面向初学者的一本书。
作者不是要介绍一门编程语言，而是通过汇编语言，让读者了解
CPU、寄存器、内存空间之间的关系，数据和地址又是如何在其间流转，指令是怎么执
行的。 比较可惜，书中的例子都是基于 Windows 环境，没有 Linux 的。

-----------------------------
我愿称之为低配CSAPP

-----------------------------
这本不读很多书都看不懂…

-----------------------------
一本教材好不好，看前言就知道

-----------------------------
国产的世界级的教科书



-----------------------------
入门汇编的好书。以体会汇编的思想和体验底层编程为目的，这本书应该足够了。

-----------------------------
超级好的汇编入门书 扣一分因为真的好老了

-----------------------------
非常好的一本书.如果你对计算机底层有兴趣 读这本书很有帮助

-----------------------------
因为大部分内容在微机原理的课上都有提到，这本书的文笔也全无教材那般生涩僵硬之
感，所以花了一天就翻完了。
最后的综合研究部分算是将这阵子看的K&R和指针联动起来了，了解了底层是如何实现
，高层的定义也就显而易见了。

-----------------------------
很好的入门教程，只可惜为了循序渐进教材略微散乱了些。

-----------------------------
浅显易懂，循循善诱！解决了我很多关于计算机的疑问！非常推荐！学汇编用这本入门
准没错！但一定要上手操作！

-----------------------------
实模式，太实在叻

-----------------------------
深入浅出，很生动

-----------------------------
一个下午基本看完，很清楚

-----------------------------
@2015.6.6 先放下操作系统，认真学汇编语言 #勿在浮沙筑高台#
“段地址*16+偏移地址=物理地址”的本质含义 那里讲的太好了！五星！ @2015.6.10
状态位那里也不差哦。 @2015.6.12



“包含多个段的程序”太棒了，终于稍微明白了内存布局的设计方法。

-----------------------------
第三版和第一版差不多，只是多了最后的研究试验，还把书中的错误改了。练习没答案
啊，还得自己找，有时候会出现新东西。知识点感觉略散。并不包罗万象，适合汇编入
门，不错。

-----------------------------
作者深谙学习新事物的心理过程。（90%）

-----------------------------
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书评

我自己对高级语言算是比较熟悉了，也写过了几个项目。想学汇编但是苦于一直无法下
口（自学）。看了那些个经典的教材（《80x86汇编语言程序设计》等等），十页纸都
几乎翻不过去，满页的ax,bx,cx,dx,ds,ss,es，然后出现的一个个解释……疯掉了，怎么
都塞不进脑子里……问计算机系...  

-----------------------------
转自
www.asmedu.net汇编网的热贴。看了之后，希望大家在学习计算机的过程中不在迷茫
。内容很多，由于帖子不断在增加， 所以只摘了一部分，更多内容可以访问以下连接
http://www.asmedu.net/bbs/pasteinfo.jsp?part=1&level=free&kind=1220&qkSg=2&qID
=10793&readSg=1 内容： ...  

-----------------------------
长期以来汇编语言被认为是一门枯燥难学的课程，但王爽老师的著作《汇编语言》解决
了这个问题。本站作为《汇编语言》一书的延续,
以《汇编语言》为基础建立核心原理学习讨论基地，为学习者提供完整的学习计划和学
习支持,希望广大汇编语言学习者在此平台中交流与学习。 ---------...  

-----------------------------
这本书是我见过最好的一本汇编入门书，还记得在大学里学的那个东北大学出版社的汇
编语言程序设计的烂书。
刚上来，我还没明白汇编是个什么东西呢，马上陈列了四五页的寻址方式，导致我每次
看到寻址就不继续向后看了。
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这本书最大的特点就是容易懂，语言很轻松，思路很清晰，不...  

-----------------------------
类似的问题很多，我们都希望学习更新的东西，但学习的过程是客观的。任何合理的学
习过程（尽可能排除走弯路、盲目探索、不成系统）都是一个循序渐进的过程。我们必
须先通过一个易于全面把握的事物，来学习和探索一般的规律和方法。信息技术是一个
发展非常快、日新月异的技术，...  

-----------------------------
正如书中的前言所述，这本书它并不是一本手册，它只是教你如何去理解计算机底层的
一些东西，讲述的是一种计算机科学思维，书中以8086CPU为载体，显然是过时的，但
是这并不影响计算机科学的理解，相反，对于初学者，有必要地进行“知识屏蔽”是大
有裨益的，不至于让初学者半天摸...  

-----------------------------
这本书由浅入深，一步步把枯燥的汇编语言解释的如此通俗易懂，非常适合初学者去当
初学的教材，本人是计算机专业学生，学校教材是IBM汇编语言那本，非常晦涩难懂，
感觉就是把一堆枯燥的东西灌输给你，而这本汇编语言让我感觉我是在学习而不是在被
灌输  

-----------------------------
www.asmedu.net 进去看了看，网站的学习氛围太好了！！！
汇编学习活动还在进行中，大家一起加入学习啊！！
许多汇编学习者一起按照学习进度学习，还能得到业内专家的帮助。尤其学习博客更是
别具一格，许多学习者把自己的汇编作业贴出来进行分析，并且与其他学习者进行交流
沟...  

-----------------------------
对于很多学计算机相关专业的同学而言，汇编语言是枯燥难学的。但是它又是很多课程
的基础，没有汇编基础，数据结构和微机原理等课程也是不可能学好的。所以个人认为
学好汇编是必须的。
王爽老师的这本书和他配套的视频对于一个初学者来说是再好不过的了，通过这本书我
们可以获得...  

-----------------------------
入门读还行，但是内容真是有点老套了，是不是国产教科书的通病呢。。总是抱着real
mode segment
model寻址模式不放，现在都是一片保护模式了，分段模式不但搞脑子，还在日益被淘
汰，win98以后，就等于绝迹了，debug简单是简单，但如果能用windbg介绍就更好了
，还有就是几乎没...  



-----------------------------
一直以来，都觉得自己没有入门。今天突然顿悟过来，没有入门的原因不在于你现在的
能力，也不在于你以后的能力，而只是在于一本书，如果不是汇编语言，如果没有这本
书的存在，我早就放弃了学习。同理，因为有了这本书的存在，在以后的学习的日子里
，我总想找到或是发现一本和它...  

-----------------------------
无论是对于反病毒工程师还是逆向分析爱好者来说，汇编都是他们必学的知识，可以说
汇编是一切逆向研究的根本。不管是使用OllyDbg还是IDA
Pro，又或者是其它的一些反汇编工具，我们进行逆向分析的时候，是只能查看目标程
序的汇编代码的，通过分析其汇编代码，来推测程序...  

-----------------------------
前几年就看完了这本书，今天看到还是忍不住来说几句我的看法。
起初我看了十几页PDF，觉得不错。后来我在亚马逊上面买了一本，拿到感觉纸张有点
差，而且还有臭味。
印象最深的是我看里面的例程讲实现乘法，我用C,PHP，C#这些的时候实现直接就是“
*”就完了，却从来没想到过小学...  

-----------------------------
国人出版的书籍，总是感觉看起来像是读书笔记，总是从一个高手的角度来系统讲解一
门课程——这本书除外。
这本书在知识的引入上，始终秉承一个原则“够用即可”，我们是为了完成一个功能，
所以学习相关的语法，无关的东西则被放在一边。当然，作者是精心组织过文章内容的
，不...  

-----------------------------
用心才能写出经典，王爽老师做到了！换本书，试试汇编，一般人都得哭，说得云里雾
里，好的老师，总是能深入浅出，慢慢引导，把原本简单的没有复杂化。如果别人要我
推荐一门计算机底层编程书籍，我一定说是这一本！它让人学到的远远不是知识的本身
……  

-----------------------------
也许和很多人不同，我看这本书实际上并不是去学习一门编程语言，而是借此了解计算
机底层，并为之后的操作系统和编译器学习和编写做点基础准备。
书上的习题大部分都没看，只是看了正文以及提到的一些例子。但是书的内容确实是不
错的，推荐。  

-----------------------------
私以为国内所有的所谓官方教材都应该学习这种循序渐进、由感性至理性、屏蔽超前知
识、留出思考空间又不会过于困难的编写方式。相比于一开始就抛给你一大堆猴年马月



才能用得上的指令，这本书真正让我体会到循序渐进的学习、系统的学习应该是个什么
样子。并且本书的知识结构安排...  

-----------------------------
有人说这书简单,有几个人看完之后学会了他介绍的思想?
如果真的实践下来,给充足的时间,你什么问题都能解决了(因为你知道怎么一步步解决),
尤其是最后的关于 c 语言的几个实验,你看书是白瞎的,死记硬背 c
的变量分配在栈中也没用,说实话,没写过汇编的人, c 指针根本不配说理解了...  

-----------------------------
我们学习汇编的时候用的是《IBM-PC汇编语言程序那本书》，那本书虽然也不赖，但
是还是不易理解。这本书就不一样了，读起来感觉很容易理解。
我个人感觉，汇编语言这个东西，不是传说中的那么变态，相反学一学还是有种顿悟的
感觉。上接高级编程语言，下接各种硬...  

-----------------------------
讲的很仔细，例题也相当不错。我坚持到最后几章就没写，从开始读到今天整本读完4
个多月，中间经历了毕业，开始工作种种事情！加上读其他的。 先说学汇编的好处：
我觉得可能看完对编写C++或Java等高级语言的能力的提升不能达到立杆见效抑或算法
能力的提升。 但起码弄懂了我们写...  

-----------------------------
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