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彼得鲁、彼得鲁编著的《图像处理基础（第2版）》以问答形式，对图像处理中许多技
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术的原理、算法、相关的理论和应用方法进行了全面的介绍，主要内容包括图像变换、
图像的统计描述、图像增强、图像恢复、图像分割和边缘检测，以及多光谱（包括彩色
）图像处理技术。本书的介绍方式由浅入深、循序渐进，并配有大量详细的示例，非常
适合自主学习。

《图像处理基础（第2版）》可作为信号与信息处理、通信与信息系统、电子与通信工
程、模式识别与智能系统、计算机科学以及视觉生理学、视觉心理学和视觉认知学等学
科大学高年级本科生或研究生专业课教材和教学参考书，还可供涉及图像技术应用行业
（如生物医学、电视广播、工业自动化、文档识别、机器人、电子医疗设备、遥感测绘
、智能交通和军事侦察等）的科技工作者科研参考。

作者介绍:
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评论

看的中文翻译版，概念基本上清晰，只是数学要求有点高，线性代数，数理统计及概率
论，里面的傅立叶合卷积是我的障碍，一直没懂时域和频域变换的意义，所以有些概念
囫囵吞枣。不过每章节的开头介绍和结尾的要点便于抓住重点。这本书要多翻，结合实
操才行
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书评

我没读过翻译版，建议大家一定先看看这本书翻译的怎么样再决定买，一定看中间和后
面的内容，直译多不多，句子能不能通顺。在绝定购买。国内坑爹译者太多，毁了很多
经典。转到正题：
这本书内容绝对是一流的，用纯数学的角度解释图像的基本处理原理，从矩阵到概率论
的角度解释图...  
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从图书馆借来此本书的第一版，看着看着，后来发现出了第二版，就赶紧买了。这本书
，原作写的很用心。首先，问答的形式很有利于读者自学、把握重点。其次，问答的内
容覆盖面也广，所有的提问都很贴心，既有高大上的东西，也有很基础的东西，还有很
多其它著作不会提到的内容。比...  
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