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中间件是Web服务、分布式对象、协同应用程序、电子商务系统以及其他重要平台的基
础。开发并发与联网中间件和应用程序过程中面临的关键问题有服务访问与配置、时间
处理、同步和并发。本书重点介绍与这些问题领域对应的16个模式和一个成例。同时辅
以大量模式示例和已知应用，帮助读者理论联系实际。本书四位作者均为国际公认的软
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件开发专家，在模式、面向对象架构、面向对象的分布式系统、设计模式等领域具有丰
富的实战经验。四位作者强强联手，撰写了各自擅长的模式部分，旨在为读者讲解常见
的设计问题、驱动因素、成功的解决方案以及使用效果。

本书面向专业的软件开发人员，帮助他们以全新的视角进行软件架构设计。
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国际公认的软件开发专家，尤其在设计模式、面向对象框架、实时中间件、建模工具和
开源软件开发等方面享有盛誉，美国范德比尔特大学（Vanderbilt
University）计算机科学教授。他的研究领域包括模式和模式语言、优化原理，对于支
持服务质量的组件中间件相关技术的实证分析，以及支持分布式实时嵌入式系统的模型
驱动的工程工具。

Michael Stal

德国慕尼黑西门子技术公司资深软件工程师，在编译器和计算机图形软件开发方面经验
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德国慕尼黑西门子技术公司通信设备业务部门高级软件工程师。主要研究方向是分析有
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评论

快速扫了一遍，考古价值远大于学习价值... 没生存在 C++ / COM / EJB
的时代真是太好了...

javascript:$('#dir_25755594_full').hide();$('#dir_25755594_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd


-----------------------------
Nice book

-----------------------------
还不错的一本书，介绍了并发和分布式下的各种设计模式，后面有空再拿出来看看。

-----------------------------
设计模式终究有些晦涩

-----------------------------
建议自行搜索各个模式以便于理解

-----------------------------
翻译水平极其低下
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书评

刚开始看的时候感觉挺枯燥，作者一个个的罗列各种 Pattern, 而且每个 Pattern
讲的比较空。 这一段时间在比较各种不同系统 (Cassandra, libevent, MooseFS,
beansdb) 在事件处理架构上的特点。这时再来看这本书就能比较有感觉。
读这本书的同时应该再看看一些论文，比如 SEDA...  
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