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Java领域最有影响力和价值的著作之一，拥有20多年教学与研究经验的资深Java技术
专家撰写（获Jolt大奖），与《Java编程思想》齐名，10余年全球畅销不衰，广受好评
。第9版根据JavaSE7全面更新，同时修正了第8版中的不足，系统全面讲解Java语言的

http://www.allinfo.top/jjdd


核心概念、语法、重要特性和开发方法，包含大量案例，实践性强。

《Java核心技术·卷1：基础知识》共14章。第1章概述了Java语言与其他程序设计语
言不同的性能；第2章讲解了如何下载和安装JDK及本书的程序示例；第3章介绍了变量
、循环和简单的函数；第4章讲解了类和封装；第5章介绍了继承；第6章解释了接口和
内部类；第7章概述了图形用户界面程序设计知识；第8章讨论AWT的事件模型；第9章
探讨了SwingGUI工具箱；第10章讲解如何部署自己的应用程序或applet；第11章讨论
异常处理；第12章概要介绍泛型程序设计；第13章讲解Java平台的集合框架；第14章
介绍了多线程。本书最后还有一个附录，其中列出了Java语言的保留字。
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一想到同样功能Python需要写多少行，我就控制不住的嫌弃Java

-----------------------------
看完真的后悔买了那本狗屁的《Java从入门到精通》。

-----------------------------
没觉得有多好,入门书籍罢了.

-----------------------------
渣翻译

-----------------------------
浅显易懂，结合java内存模型有很过感悟。扣掉的1星在于GUI编程的篇幅太长，对于现
在的java使用者来说价值几乎为0。

-----------------------------
swing的例子好多。。。。。



-----------------------------
一本大而全的工具书，前面一带而过，精读了最后的三章，够全面不够深入，太啰嗦了
。放在桌旁偶尔查阅。

-----------------------------
oop编程的基础讲解，面向对象编程的通用模式就是设计模式

-----------------------------
好啊

-----------------------------
适合初学者。这一卷讲的非常基础，随便翻了其中几章略微读出点新东西，其它的对我
来说没什么大用了。

-----------------------------
C.S.Horstmann是SJSU的教授 传说中的硅谷腹地就业神校 = = 所以你看他写的书
并不是特别权威深入 但就是特别畅销 特别接地气 跟着java的版本一起更新
每次更新版都大卖 这比书里的内容本身更值得我学习(. . )a

-----------------------------
7-10章没有看

-----------------------------
浅显易懂 案例经典！

-----------------------------
比较清晰流畅，对于c++开发者用来快速入门还是很不错。
缺点：1、好多示例代码过于冗长拖沓；2、Swing占用好多篇幅，我觉得这些应该属于
“核心”之外的内容；3、个别翻译字句有些绕。 总之，中规中矩，不要期望太高。

-----------------------------
不错，清晰，但不够深入，入门很好。



-----------------------------
内容很充实。就是看完我才发现一切刚刚开始，坑啊，要是再多些时间就好了。

-----------------------------
有帮助

-----------------------------
还行

-----------------------------
Java 必读三著作之一，作为 Javaer
当然要看啦！其实我每次看这本书都是在睡觉前，看完睡觉超级舒服啊！

-----------------------------
因为通读了这本书，成了同学们眼中的“Java大神”。。。不足的地方在于java的图形
界面非常鸡肋，却花了那么多页来讲，当时硬啃下来，浪费了好多时间，不过用它解决
了好几个课程设计，还是蛮开心的。

-----------------------------
Java核心技术·卷1：基础知识（原书第9版）_下载链接1_

书评

写个大纲，希望有所帮助：
1-6章：概述和基本语法，为便于C++程序员迁移，附有大量C++对比注释，还有各种“
注意”“警告”的tips，这编排很好。
7-9章：Java基于awt和swing包的界面开发由于缺少良好的IDE支持，界面设计和布局问
题让习惯了VS的初学者很烦躁，789可跳读，核心...  

-----------------------------
学习Java有两部很好的书籍：《Thinking in Java》和《Core
Java》。前者内容丰富，在讲述Java语言的同时把Java编程思想也娓娓道来，让人如
沐春风；后者偏重于讲解Java技术，举例说明了大量API的使用。这两部书在讲解Java
上殊途同归，都值得放在书桌上时常翻阅。 不过看完后比...  

-----------------------------
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每次我的朋友来问我，学java看什么书好，我总是说：《Thinking in
Java》是你一定要看的，但不是现在，那本书不适合入门。要入门，来，借这本书去吧
，然后递给他这本《Core Java》（卷一）。
Java十年，发展如此迅速，J2EE之火热，令我大感惊讶，我为我几年前选择学Java刚
到庆...  

-----------------------------
卷1+卷2就是一套JavaSE的大百科全书了。看到《Java核心技术》新版更新已经出到第
8版时，虽不狂喜，却也欣喜异常的。
作为一本力求讲解全部java基本知识的经典书籍，研读相关细节，所获心得颇多。从jd
k的下载安装到部署应用程序；从数据类型控制流程到对象与类再到集合；从图形...  

-----------------------------
这本使JAVA里面最重要的一本书，是我开始JAVA之旅的第一本书，希望大家能够好好
研读一下，可以学到很多的东西，这本书所涵盖的内容比其他的要多地多，即包括基础
知识，又包括高级的应用，不论你是自己编程还是做企业级的开发系统，我想这本书可
以给你足够的参考。我那时看得是...  

-----------------------------
ActionScript和JAVA真的很像，很多类和常用方法是完全相同的。
第1章建议详看，因为这样可以对JAVA多一些了解；
第2章很短，可以详看，同时应该删除Flash
Builder独立版，改装插件版。因为独立版不支持JAVA开发，需要自己装一堆插件才行
。在国内的网络环境下，去在线装哪些插件...  

-----------------------------
本书的内容很全面，但是不得不吐糟一下翻译，比如在P231，倒数第8行，“这个方法
的调用者可以34使用……”，推测这里的34应该是没有用的，这种错误太低级了。另
外翻译的表达不清晰，有效的降低了我对本书的理解，建议大家看原版  

-----------------------------
这本使JAVA里面最重要的一本书，是我开始JAVA之旅的第一本书，希望大家能够好好
研读一下，可以学到很多的东西，这本书所涵盖的内容比其他的要多地多，即包括基础
知识，又包括高级的应用，不论你是自己编程还是做企业级的开发系统，我想这本书可
以给你足够的参考。我那时看得是...  

-----------------------------
我从来没有看过一本这样轻松的计算机的书，我是有生以来第一次读到这么好的翻译的
书。在我对翻译的书绝对无望的时候，它力挽狂澜的告诉我，事情还没有坏到这个地步
。
我以前发誓此生不再看XXX人编著的书，不再看XXXX等人和著的书，我只看XXX著的书
。 但看过了cove java 之后...  



-----------------------------
该书第十版GUI仍在讲Swing
并发一章是该书缺陷的典型例子，内容包含了不同年代实现的大量并发编程的不同方法
，却完全未指出当前大部分工程主要采用的措施，没有各类情况采取何种措施的指南，
更没有不同方法间的性能对比，极其枯燥而缺乏实际价值。该章还出现了给出一大段程
序然...  

-----------------------------
还要写题目，总感觉是在苦思冥想一个难以命名的变量，思考出来的结果又是一股高考
作文的既视感。
作为一本入门参考书，绝对比国内现在的大部分教材要优秀得多。对于Java初学者来说
，也是一本值得时常翻阅的技术手册。书中有较多地方进行java与c++的比较，这是很
有...  

-----------------------------
这是一本讲的很详细的书，既可以用作入门书，也可以当手册，需要的时候查询。
700页的书，基本每个例子都敲了一遍，看完之后很有成就感。
当然，只看书是不够的，关键还是实践；基本功很重要，但是用不上的基本功就是废柴
。 加油！ 准备开...  

-----------------------------
很基础，目前看到图形界面350页，适合初学者的一本java教材。前面的基础讲解的不
错。后面的图形界面的有说明也有应用的实例，不知道后面的异常和多线程内容怎么样
，看前面的部分来推测 应该不错。建议学Java的看看。  

-----------------------------
《java核心技术(卷1)》书评
最近花了一个多星期的时间看了《Java核心技术》卷一，感觉这本书是一本介绍java内
容比较全面的一本书，几乎所有Java的知识点都有涉及，而且讲解的也很详细，对java
的初学者来说是一本很好的入门书籍。该书对java中jdk的下载和安装部署都进行了详
细的...  

-----------------------------

-----------------------------
core
java内容翔实，丰富，生动，就算对于java已经很熟悉的人手头备上一本虽是用来查阅
也是十分方便的。在看完core java后再去品味TIJ会有令眼看世界的感觉。  



-----------------------------
我发现这本书对加强Java基本概念的理解非常有帮助。它是为有编程经验的人设计的，
所以不会涉及令人痛苦的细节，但它确实帮我厘清我一直纠结的基础概念。阅读这本书
花了我两天时间，我一定会买卷II的。感谢花时间撰写这种高质量图书的程序员。我用
C++，所以C++注释部分对我非常...  

-----------------------------
《Java核心技术卷一》是唯一可以和《Java编程思想》媲美的一本 Java
入门书。单从技术的角度来看，前者更好一些。但上升到思想层面嘛，自然后者更好，
两者的偏重点不同。 思想不会变，所以《Java编程思想》还停留在第 4 版（2007
年）；而技术是要更新迭代的，所以《Java核心技...  

-----------------------------
在上册的4.10 Class Design Hints小节，缺少第5部分。（P200）  

-----------------------------
断断续续快看完第九版第一卷英文版。刚开始时候，感觉这本书很贴近实际，开门见山
便亮出正统完整的类似helloworld的例子，以及简单GUI的例子。在简洁地介绍java开
发环境后，详细介绍一个完整的java程序涉及到的元素，充满了实用气息。
然而随着深入章节，到了第6章，以及第9章...  

-----------------------------
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