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本书从应用角度系统讲解了YARN的基本库和组件用法、应用程序设计方法、YARN上流
行的各种计算框架（MapReduce、Tez、Storm、Spark），以及多个类YARN的开源资
源管理系统（Corona和Mesos）；从源代码角度深入分析YARN的设计理念与基本架构
、各个组件的实现原理，以及各种计算框架的实现细节。

全书共四部分13章：第一部分（第1~2章）主要介绍了如何获取、阅读和调试Hadoop
的源代码，以及YARN的设计思想、基本架构和工作流程；第二部分（第3~7章）结合源
代码详细剖析和讲解了YARN的第三方开源库、底层通信库、服务库、事件库的基本使
用和实现细节，详细讲解了YARN的应用程序设计方法，深入讲解和分析了ResourceMa
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nager、资源调度器、NodeManager等组件的实现细节；第三篇（第8~10章）则对离线
计算框架MapReduce、DAG计算框架Tez、实时计算框架Storm和内存计算框架Spark进
行了详细的讲解；第四部分（第11~13章）首先对Facebook Corona和Apache
Mesos进行了深入讲解，然后对YARN的发展趋势进行了展望。附录部分收录了YARN安
装指南、YARN配置参数以及Hadoop Shell命令等非常有用的资料。
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分布式

评论

透明与封装是对初学者最大的仁慈。工作中用到，查查。工作流程，组件和协议。RPC
远程框架

-----------------------------
前面看着还可以，后面重复比较多，特别是一堆状态机，干货就比较少了。

-----------------------------
解答了我的很多疑问。但我不是很喜欢在书里大段贴代码的做法，好在本身组织的还不
错

-----------------------------
直接是在前一本上面扩写 而且写的非常混乱 可见作者只是在混

-----------------------------
看完书再去研究一下代码会比较好，特别是一堆状态机

-----------------------------
最早的入门图书了，思路很清晰，但是代码太少，感觉不够深入，点到为止了

-----------------------------
hadoop入门书籍，精彩

-----------------------------
状态机一块的内容解析很好

-----------------------------



虽然灌水很严重，但是说Yarn的部分还比较详细，还提供了源码阅读的建议，总的来说
对了解Yarn的整体架构还是挺有帮助的。

-----------------------------
不错，简洁明了。

-----------------------------
重复内容很多。。。

-----------------------------
hadoop三部曲之一，系统学习一下。

-----------------------------
书里有很多错误

-----------------------------
讲的比较详细

-----------------------------
内容整体还是很不错的！大赞！ 本书内容重点在Yarn上。
但作者没有单纯枯燥地讲解Yarn实现上各种逻辑。
更多地是带领读者学习yarn的设计思想，如事件驱动，状态机编程模型等。
还在一定程度带领读者领略了hadoop底层的的基础知识（如rpc，序列化，网络通信模
型）等风采，完全可以带读者入门这些知识，方便后续深入地学习。
最后还结合各种计算框架（mr,storm）实战了下yarn。
整体来说阅读这本书收益还是蛮大的，由点到面，又有一定的深度，能触发读者思考！

-----------------------------
对的时候是想了解yarn是怎样一个过程。可以一本参考书。

-----------------------------
这是国内第一本介绍Hadoop 2.0的书，值得一读。

-----------------------------
还行吧，感觉董西城的书很多是抄的别人的。
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书评

对于YARN的核心原理，作者还是都讲到了，而且分析得相对较透彻，只有较早和持续
关注Hadoop
2.0-YARN的人才能这么快写出一本书来，对于这本书总体来说是不错的，干货不少，值
得一看。
在给此书提点建议：文中使用了大量的状态图，还把所有的状态和事件全部都描述了一
遍，个人觉...  
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