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Effective 系列丛书经典著作，亚马逊五星级畅销书，Ecma 的JavaScript
标准化委员会著名专家撰写，JavaScript 语言之父、Mozilla CTO —— Brendan Eich
作序鼎力推荐！作者凭借多年标准化委员会工作和实践经验，深刻辨析JavaScript
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的内部运作机制、特性、陷阱和编程最佳实践，将它们高度浓缩为极具实践指导意义的
68 条精华建议。

本书共分为 7 章，分别涵盖 JavaScript 的不同主题。第 1
章主要讲述最基本的主题，如版本、类型转换要点、运算符注意事项和分号局限等。第
2 章主要讲解变量作用域，介绍此方面的一些基本概念，以及一些最佳实践经验。第 3
章主要讲解函数的使用，深刻解析函数、方法和类，并教会读者在不同的环境下高效使
用函数。第 4 章主要讲解原型和对象，分析 JavaScript
的继承机制以及原型和对象使用的最佳实践和原则。第 5
章主要介绍数组和字典，阐述将对象作为集合的用法以及使用数组和字典的一些陷阱。
第 6 章介绍库和 API，讲解如何设计良好的 API
的技巧，以清楚、简洁和明确地表达程序，并提高可重用率。第 7
章讲解并发，在技术上讨论一些“约定成俗”的 JavaScript 用法。

作者介绍: 

David Herman，资深 JavaScript 技术专家，Ecma TC39 委员会成员，负责JavaScript
的标准化工作。他拥有格林内尔学院的计算机科学学士学位和美国东北大学的计算机科
学硕士及博士学位，现在 Mozilla 研究院担任高级研究员。
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javascript: the bad parts

-----------------------------
不错的书，值得反复读几遍，相比很多静态语言，掌握JavaScript更需要避免错误的实
践，使用好正确的特性

-----------------------------
翻译上比较生硬，大部分还算过得去，有几条烂的不忍卒读。内容也一般，68条里大部
分都是基础知识而非best practice，部分反面教材极蠢，比effective
c++差得太远，几乎不是一类书

-----------------------------
作者是ECMAScript标准制定小组的成员，所以写的非常细致。很值得前端开发人员一



读。

-----------------------------
和其他Effective
系列的书一样，书中的建议都很接地气，实用性很强，对于编写更好的JavaScript很有
帮助。值得多看几遍，然后运用到实践中~

-----------------------------
仅仅读了前半部分，由于工作原因暂时搁浅了，得找时间继续读完

-----------------------------
呼~
第四本！看到最后一章并发的部分就很吃力了，显然这是一本进阶的js书籍，还是先把
那本权威指南啃完吧！

-----------------------------
不提糟糕的译文质量，单说原书，评价真有那么高吗？除了最后一章讲并发，其它所有
内容在《JavaScript高级程序设计》中均有涉及，后者的讲解更加简明、清晰、有力。

-----------------------------
今日（2018年）嚟睇，部分内容已经过时

-----------------------------
发现书中提到的很多点早已在编程中摸索着用上了，而且用了 ES6
之后很多以前要做的“优化”/绕的弯路也都不必要了，不过书还是不错的。（所以
ES6 之后这本书基本可以做为快速翻阅的厕所读物了

-----------------------------
查缺补漏审视自己还是有不少JS问题没注意到

-----------------------------
差强人意

-----------------------------
我叫看不懂 还得读。。。javascript工具手册集



-----------------------------
还好。比较实用的一些技巧。

-----------------------------
如果用ES6，很多问题可以避免，不过了解一些ES5之前的内容还是有益的。

-----------------------------
总结的很不错、合适进阶。

-----------------------------
很多问题已经不是难题了，很多技巧已经是常识了。

-----------------------------
现在看得话可取用的东西不是很多了

-----------------------------
很棒，适合有一点基础的人看

-----------------------------
赞啊，理解透彻，讲解清楚。

-----------------------------
Effective JavaScript_下载链接1_

书评

这本书出版比较久了，前面几章中关于ES5以及更早版本的介绍在当下不是很适用了。
比如逗号插入，现在已经有了比较完善的lint工具来解决这类问题。还有类似
eval，caller， callee
等概念，随着es的逐步规范和框架的引入，现在开发中基本不再触碰这类知识了。
但是关于Library 和...  
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-----------------------------
Effective JavaScript，对这本书有种相见恨晚的感觉，
流行在js代码中的一些约定俗称的东西很少有书会涉及到这点，这本书做到了。
适合有一定时间的开发经验的人阅读，最好是结合自己以往的代码经验阅读
多次翻阅，坚持看完每一章节会收获颇多，书很薄，内容很实用 我也是从这...  

-----------------------------
放在书架上很久的一本书，周末抽空给看了。如果对js基础掌握不扎实的同学可以读一
下，本书的一个好处就是作者本身是标准化委员会的，所以知识点都比较正确，问题是
该书大多还是描述了表象，或者比较浅，所以很难把知识体系化。可以把该书作为索引
去整体把握一下基础。 对于jav...  

-----------------------------
这种标题...应该以后也是特别经典的书。 没看过，期待在国内买到。国外的太贵了...
国外的Effective C++ Effective
Java都是那些语言必备的书,相信国外牛人的这本也不会我们失望  

-----------------------------
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