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力的著作之一

Google公司首席架构师、Jolt大奖得主Hoshua
Bloch和Emacs合作创始人、C语言畅销书作者Guy Steele倾情推荐

算法的艺术和数学的智慧在本书中得到了完美体现，书中总结了大量高效、优雅和奇妙
的算法，并从数学角度剖析了其背后的原理

【读者评价】

“这是第一本宣称能讲解计算机算法隐晦细节的书，而且讲得还真不错。我知道的每一
条技巧书里都提到了，而且还讲了好多好多我不知道的。不论是在开发程序库或编译器
，还是在极力搜求优雅算法，此书都可谓天赐良册，应放在高德纳所著《计算机程序设
计艺术》那套书旁边。本书第一版刊印后的10年间，它对我在Sun和Google的工作大有
裨益，而第二版所添加新内容亦令我惊羡不已。”

—— Joshua Bloch

“初看本书书名时，我想，这是教人怎么入侵计算机系统的书吗？不太可能吧。嗯，那
就肯定是一本编程小技巧的集锦。看了之后发现，没错，这就是一本编程秘籍，然而却
是一本包罗万象的秘籍。第二版新增了两个大主题，并用数十个小技巧丰富了本书内容
，其中有个小绝招是如何在不溢出的情况下求两数均值，我写二分查找算法时直接就把
这条拿来用了。这真是本令算法爱好者开怀畅读的书啊！”

—— Guy Steele

【内容简介】

在本书中，作者给我们带来了一大批极为诱人的知识，其中包括各种节省程序运行时间
的技巧、算法与窍门。学习了这些技术，程序员就可写出优雅高效的软件，同时还能洞
悉其中原理。这些技术极为实用，而且其问题本身又非常有趣，有时甚至像猜谜解谜一
般，需要奇思妙想才行。简而言之，软件开发者看到这些改进程序效率的妙计之后，定
然大喜。

本书较第1版增补了大量内容

新增了循环冗余校验（CRC）一章，其中讲解了常用的CRC-32校验码

新增了纠错码（ECC）一章，其中讲解了汉明码

详解了除数为常数的整数除法，增补了仅含移位操作和加法操作的算法

不计算商而直接求余数

扩充了与种群计数和前导0计数有关的知识

数组种群计数

执行压缩与扩展操作的新算法

LRU算法

浮点数与整数互化



估算浮点数的平方根倒数

一系列离散函数图像

各章均配有习题与参考答案
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。曾参与多个军事指挥与控制系统工程，并且参加了由Jack
Schwarz领衔的“SET语言”项目。自1973年起，Hank就职于IBM研发部，努力探索编
译器和计算机架构。当前正研究一种旨在每秒执行百亿亿次运算的超级计算机。Hank
拥有纽约大学柯朗数学科学研究所计算机科学博士学位。

【译者简介】

爱飞翔

资深软件开发工程师，擅长Web开发、移动开发和游戏开发，有10余年开发经验，曾主
导和参与了多个手机游戏和手机软件项目的开发，经验十分丰富。他是手机软件开发引
擎AgileMobileEngine的创始人兼项目经理，同时也是CatEngine手机游戏开发引擎的联
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译的是坨翔、翻译的是坨翔、翻译的是坨翔、翻译的是坨翔

-----------------------------
脑子抽了看中文版

-----------------------------
算法 经典

-----------------------------
书很不错，但是给翻译烂了。

-----------------------------
翻译较差

-----------------------------
翻译很烂。跳着看了lru，crc32，奇偶校验，两数均值。凭着对自己数学能力的了解，
就不浪费时间研究了。看不懂。

-----------------------------
看完不知道怎么用

-----------------------------
tools组的书，拿过来一直放在家中还没有来得及翻一遍。

-----------------------------
Hacker's
Delight，怎么在二进制层实现基础运算的提速。神奇位运算来达到各类目的，乘法、



除法、方根、幂、对数等各类耗时运算的底层优化。还有格雷码、CRC、纠错码、希尔
伯特曲线、浮点数等底层功能。（2014.5.10京东）

-----------------------------
看了下译者简介，都是项目经理，维护的经历。没设么实际开发经验，属于研发外围。
大家都说本书翻译糟糕，用谷歌翻译完还没校对。我有提高英语水平读原版的想法啦！

-----------------------------
真的非常challenge，而且那么多trick很容易对新手产生误导

-----------------------------
翻译不好

-----------------------------
相比的学校里acm的曲高和寡,这本书是最接工作应用地气了，到了“吹毛求疵”“令
人发指”的地步了。联想到三国武将值加点.我决定学习关二哥，不是专业的就把他作
为春秋，平时读读索引在印象里，该用时拿出春秋来摆造型。

-----------------------------
慢慢看！

-----------------------------
这是面向数字电路编程优化, 不是常规的数学模型视角

-----------------------------
不建议购买，翻译得真狗屎

-----------------------------
这本书尤其适合做嵌入式开发的。10年前就看过这本书还叫其他名字，当初什么也看不
懂。到现在也很多看不懂。总之，用的时候查阅下。

-----------------------------
次书能看完，而且完全明白的都是人才，我放弃了，当工具书查查还不错
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书评

本书讲解的算法，和我参与翻译的那本《算法谜题》，虽然名字差不多，但是讲述的是
完全不同的题材。本书讲解的题材，可以说市面上仅此一本（如果不算第一版的话），
可以说是唯一一本讲解计算机算法的图书——而其他的算法书，则基本上全部是讲解数
学算法的图书。虽然说数学算法...  

-----------------------------
译者翻译的部分我已经不想再拿来恶心自己了，前面有豆友已经吐完槽了。我想说的是
，今天我拢共就看了三页，从第二章开头（11页）看到了13页，实在就看不下去了。
被低级到单细胞生物都不会犯的错误刺痛了三叉神经，确实没法儿淡定了。
第二章开头第二段，举的第...  

-----------------------------
此评论仅限于04机工版，已入英文第2版，不知14版翻译质量 对于 a

-----------------------------

-----------------------------
临行前多读读，到时候随便挑一段代码讲讲，绝对让丫面无人色～～注意把握分寸一点
，当心对方恼羞成怒。
临行前多读读，到时候随便挑一段代码讲讲，绝对让丫面无人色～～注意把握分寸一点
，当心...  

-----------------------------
Hacker's delight is a interesting book. The only problem is it skiped many steps and
hard to follow. For example, one of the topic is how to cout the number of binary 1s for
a unsigned interger. 1. Easy answer start from here unsigned int CountBitOne(uns...  

-----------------------------
相比的学校里acm的曲高和寡,这本书是最接工作应用地气了，到了“吹毛求疵”“令
人发指”，“原子核”的地步了。
联想到三国武将值加点.我决定学习关二哥，不是专业的就把他作为春秋，平时读读索
引在印象里，该用时拿出春秋来摆造型。  
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-----------------------------
年轻时买的，当时看了头几页，佩服地不行，不过后来就没再看了，前些日子整理的时
候又看了看，趣味性极强，看得我很欢乐。里边记载了上古时期的先贤们经历的苦难以
及他们的智慧。 基本上，除了吹牛逼装逼外就没啥实用价值了。  
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