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《Node.js 实战（双色）》通过8 个实例讲解了Node.js
在实战开发中的应用，涉及Node.js
常用框架、非关系型数据库、关系型数据库、运维命令和网络安全等内容。章节按照从
简单到复杂的难度排序，每一章都通过一个有趣的实例指引读者从头开发一个应用，让
读者可以循序渐进地学习Node.js，以及在实战开发中的编程技巧。

《Node.js 实战（双色）》面向的是有一定Node.js
基础的读者，建议读者把本书当作入门书和进阶书之间的过渡书籍来阅读。当然，《N
ode.js 实战（双色）》也适合那些有其他服务器编程语言基础，并且想尝试Node.js
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新鲜技术的人阅读。

编辑推荐

因为CNode社区点击率颇高、粉丝数万的《一起学node.js》，我认识了《Node.js实战
》这本书的几位作者，他们在CNode社区内的贡献、与粉丝跟帖及回复频率，文章更新
速度，让我确定了与其合作的想法。很高兴，《Node.js实战》没有成为教条式的入门
级别，而是跳出Node.js入门的圈子，真正进入Node.js实战层次。《Node.js实战》的内
容架构也是由简入难的，Node.js入门级读者也可从中得到灵感。对《Node.js实战》的
内容用6个字可以总结：让人大呼过瘾！废话不多说了，目录就在下方，赶快看吧，绝
对物超所值。

本书中的实例涵盖了Node.js开发的各个部分，大到项目架构创建、小到每一次I/O操作
，在本书中都有详细的介绍。请阅读本书，将你的想法运行在你的Node进程上。

——袁锋（@Python发烧友）某网数据产品部资深Web开发工程师，CNode.org社区核
心成员

如果你想用Node.js快速开发一个个人博客；如果你想用Node.js做一个爬虫程序，定时
获取你想要的东西；如果你想用Node.js打造实时Web应用；如果你想让Node.js支持多
线程；如果你想在npm上发布一个自己的package；如果你想让自己的Node.js站点更
加安全；那么，你就需要拥有这本《Node.js实战》，本书对这些内容有详尽的实例供
您参考。

——田永强（@朴灵）就职于某网站数据平台，Node.js布道师，《深入浅出Node.js》
作者

无论是国家还是我们个人，都必须关注安全问题；同样，互联网安全也与每个互联网开
发人员休戚相关。这本书介绍了使用Node.js开发Web应用可能面临的安全问题，以及
抵御一些常规恶意攻击的各种防御措施，并搭建了一个安全的Web站点，其内容让人印
象深刻。

——谢骋超（@圈圈套圈圈）网易Pomelo开源分布式网络游戏框架总负责人

本书是我看过的最贴近实战开发的Node.js书籍之一，虽然它由4位作者合力完成，写作
风格难免有所不同，但是通读本书后，4位作者带来的精彩章节却让我大呼过瘾，有继
续阅读下去的强烈欲望。感谢4位作者为我们这些Node.js爱好者带来了这本充满经验和
知识的《Node.js实战》。

——张轩丞（某网花名朋春）就职于某网站数据平台
曾主导开发的ITier（标准数据中间层）、MyFox（分布式MySQL集群代理层）
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吴中骅，目前就职于苏州唐人数码科技有限公司，主要负责公司用户中心、充值平台的
开发，API平台开发以及APP游戏研发。
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-----------------------------
只好没有节操了

-----------------------------
杂烩。感觉并不是作者们不用心，而是能力所限

-----------------------------
写得比较随意、粗糙。

-----------------------------
公司找到的书

-----------------------------
代码格式前后不统一，引号各种不一致简直逼死强迫症……

-----------------------------
虽然里面框架的版本略老，但是看目录，内容比byviod的那本要更多一些……

-----------------------------
入门还行，讲的都比较浅，而且很泛。

-----------------------------
这本书真的太差了。特别是第五章。

-----------------------------
案例还是比较实用的

-----------------------------
现在对中国的出版社测底失望了，也对中国这些所谓作者也失望了，一点都不严谨，写
的书错字别字排版等问题不断，然后就是让人难以理解。
本来还打算买这本书看看，看到如上评论，我想还是算了。一本不注意细节，不尊重读
者的书不是好书，毕竟书籍是让人学习知识的，如果连最基本的都做不到，还写什么书
呢？把书写出来，然后找几个大牛作序推荐。。。。



-----------------------------
不错，值得一读！大大提高Node.js的学习进度！

-----------------------------
围绕实际项目动手熟悉Node.js，“熟能生巧”就是其方法，尽管在Github上放有配套
源码但建议在自己实践时出现问题时再去下载运行，直接拿来会忽视不少细节譬如第一
章照搬代码就会因为包版本等问题跑不起来程序。原本只负责做界面的前端同学都饶有
兴致地随着本书搭起包括服务端在内的整个Web项目起来，可见本书的魅力。

-----------------------------
大篇幅绿色代码，果然很实战，但读完没啥收获。

-----------------------------
不适合开始接触node人阅读。。。感觉书写得很随意。千万不要因为是两个大牛写的
书就买。。。

-----------------------------
印刷太差，字体配色也比较奇葩

-----------------------------
安全讲的很好，回家要找找自己网站的漏洞了。

-----------------------------
很好

-----------------------------
对实际工作有指导意义

-----------------------------
很实用的一本书，推荐

-----------------------------
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书评

第一章、第二章：使用Express +
MongoDB搭建多人博客：https://github.com/nswbmw/N-blog
第三章：使用Redis搭建漂流瓶服务器：https://github.com/nswbmw/N-drifter
第四章：使用Meteor搭建微博网站：https://github.com/nswbmw/N-weibo
第五章：使用socket.io+Angular打造...  

-----------------------------
书中的案例很好，特别是讲到了mean开发，但是书中错点很多啊，特别是angular+no
dejs聊天室那块。 照着书编写，还是会出现很多错误，一直被卡...晕死
一直被卡在bug上了 .......  

-----------------------------
晕死，这书，怎么这么多bug，按照书上写的往下走，都是错误啊，版本这些都不对，
这些书都是从贴吧博客上抄下来的，作者，你们是怎么想的？？？？这也能出书？？？
？从第一个例子就卡死在哪里进行不下去，完全，好多东西都没有介绍，作者出书之前
能不能做的好点啊，看看啊，错误...  

-----------------------------

-----------------------------
之前看node.js深入浅出，想练练实战，这本node.js实战书籍的第一个项目实战都报错
没法做下去，从来没买到这样的书，国内人出的奇葩书，作者写书的时候，自己能运行
吗？作者写书的时候，自己能运行吗？作者写书的时候，自己能运行吗？作者写书的时
候，自己能运行吗？  

-----------------------------
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