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服务器端JavaScript？没错。Node.js是一个JavaScript服务器，支持可伸缩的高性能We
b应用。借助异步I/O，这个服务器可以同时做很多事情，能满足聊天、游戏和实时统计
等应用的需求。并且既然是JavaScript，那你就可以全栈使用一种语言。
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本书向读者展示了如何构建产品级应用，对关键概念的介绍清晰明了，贴近实际的例子
，涵盖从安装到部署的各个环节，是一部讲解与实践并重的优秀著作。通过学习本书，
读者将深入异步编程、数据存储、输出模板、读写文件系统，掌握创建TCP/IP服务器和
命令行工具等非HTTP程序的技术。本书同样非常适合熟悉Rails、Django或PHP开发的
读者阅读学习。

本书主要内容：

Node.js及其扩展的安装配置；

全面理解异步编程和事件循环；

学会开发微博、聊天和游戏等热门应用。
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评论

很赞。集众大牛于一书。实战好帮手~

-----------------------------
挺好的入门书
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-----------------------------
unfinish

-----------------------------
讲解的知识点很多，比一般的node.JS书容量要大，这也导致了有些知识点讲解不是那
么细，理解起来比较费力，有些地方的组织顺序有点混乱，不是循序渐进的引导，不过
确实是本好书，可以学到不少别的书中不会提到的东东

-----------------------------
挺不错的一本书

-----------------------------
相当不错的一本书，整个Node的生态介绍的非常完整，大致让你了解与学会整个Node
技术栈，作为Node入门不可多得的好书。

-----------------------------
node和异步编程的入门好书！

-----------------------------
node.js 入门推荐。看完后继续看《MEAN Web Development》

-----------------------------
很棒

-----------------------------
比较全面的入门书

-----------------------------
清晰明白

-----------------------------
期待Go in Action



-----------------------------
还行吧，看了之后基本对nodejs就算入门了。后三分之一的内容有点杂。

-----------------------------
很不错的Node入门书

-----------------------------
有些翻译问题。和其他in action系列差不多。适合做入门nodejs的第二本书。

-----------------------------
部分框架类代码有点过时（比如SOCKET.IO、EXPRESS这些），但是思想不过时，KOA
还是主要基于中间件的思想。不知道能不能等到第二版把代码更新一下。

-----------------------------
挺多实际的代码，书有点旧，有些代码因为库更新现在已经运行不出来了，有问题还得
上网搜，express高级那章没看懂，还是水平比较渣。。

-----------------------------
清库存计划 3.30读完

-----------------------------
实在是有深入浅出的感觉。虽然前面几章节把node.js的主要原理讲完就差不多了，但
后面关于connect, express的还不错。

-----------------------------
快速翻完了一遍。node很棒，作为前端开发，node给了我写api的机会，实现自己的兴
趣又更近了一步，同时不会花费太多的迁移成本。不过专业的事还是交给专业的软件，
node不适合静态服务，除非你只是想了解原理。推荐学习node官方文档，koa2，翻一
遍这本书，基本上可以满足需求了。

-----------------------------
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这本书还没出版的时候，我已经通读过了，是试读版的。对于你所说的这些东西，我理
解为都是末枝末节。这本书的重点不是教你语法，学JS语法可以看《权威指南》，学n
odeAPI可以看官方文档，学express也可以去看文档，网上例子还很多。这本书最大的
价值就在于它介绍了NODE WEB APPL...  

-----------------------------
内容比较多，放到了blog里：
http://vernonzheng.com/2014/12/28/NodeJS%E5%AE%9E%E6%88%98%E7%BB%8F
%E9%AA%8C%E6%80%BB%E7%BB%93/ 笔记目录： 1. 1、require 2.
2、exports与module.exports的区别 3. 3、模块缓存与猴子补丁： 4.
4、Node两种常用的响应逻辑组织方式 5. 5、减...  

-----------------------------
我之所以了解到这本书是在 expressjs.com 的主页上看到了推荐，其次我发现作者是
TJ，于是我猜想这一定是一本对于了解 Node.js 的不二教材了。
一开始我看书里的有些代码别扭时，我也没觉得什么，心想作者可能对于一些细枝末节
没有弄得那么仔细，后来越看才越发现，这书就是一...  

-----------------------------
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