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评论

对于程序老手，书后面的10个例子是可有可无的，我是这么觉得

-----------------------------
以python2为基础写的，但python2与3不兼容，，，
内容比较一般，且实用的术语有些不太恰当（可能是翻译的原因）

-----------------------------
【第1章 ~
第11章】自学Python的第一本书，入门还可以，就是介绍的浅了，看了11章决定换书
《Learning
Python》巩固和继续学习。扣一星给翻译，第9章翻译出现语句读不通的情况太多。

-----------------------------
找了好久才找到这本python2.7的教程。很好的入门读物。

-----------------------------
翻译和校订得不是太好，小错误和语意不明的地方对于编程教程来说是不太值得原谅的
。第8章之前结构比较清晰，每章的小结方便了整理。

-----------------------------
入门来说很不错的书。但是想进一步深入的话，很多地方都浅尝辄止，就不好说咯。

-----------------------------
入门足矣。不过对于类的介绍浅了些。

-----------------------------
看了14章 翻译尚可，但原书内容实在一般，基本都是浅尝则止，不打算继续了

-----------------------------
有点头疼，有些地方，讲的不够细，最主要是python2.7，我却想学python3.6

-----------------------------



过时啦

-----------------------------
whatever 都比美帝谭浩强的那本好太多了...不过后面的东西还是有点虚。。

-----------------------------
读了前11章 就算读过吧（不要脸

-----------------------------
后面项目部分没看

-----------------------------
这个真的是。。。有点难懂

-----------------------------
有不少不能忽略的小错误，总的还可以，确实适合初学

-----------------------------
一般，入门还是推荐核心编程。

-----------------------------
前面的基础语法教学很实践性很强，后面项目实战部分，初次实现+再次实现的思路很
不错，但是后面那么多面向对象的要求+网络部分还需要配置服务器，就对初学者很不
友好了。

-----------------------------
像教科书，没有Python学习手册好

-----------------------------
读电子版。最后十章是十个独立的小项目，如果结合源码进行分析，还是比较有意思的
。

-----------------------------
绝逼是入门中的入门。全都只是告诉你有这么个东西，至于怎么用，看你自己的了。
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书评

在python2和3交替的时代学python是个很麻烦的事情。因为版本的变化还是挺大的，
语法和特性，以及标准库都有较多的改变。因此，很难找本合适的教材，替不喜欢读英
文的新手找中文版教材就更难了。Learning
Python确实也不错，但最新版的中文版貌似被搞得很囧。其他的入门书籍，说...  

-----------------------------
Update：关心新书推荐的，直接看文末。 Update2：Python进阶书籍推荐 Update3:
浏览了一遍Python基础教程的第3版，评价降低了。书的后半部分里的项目有些都out
了，不值得真去练习的。作者没有更新项目练习部分，不能理解。（2018.4）
学Python，我很久前就有这个念头了，Python...  

-----------------------------
之所以把留言放在这里，是因为我觉得这本书很可能是初学者拿起的第一本书。
第一次学习python那还是4年前的事情了，其中也经历也一些周折，
这期间也翻看过一些python的书，我就简单地对这些书说两句。 Hello,World
是一本给小孩子学编程的书，用的语言是Python。我买来看过...  

-----------------------------
我打算把大厦关门前剩下这五十分钟用来吐槽这本书。我实在是忍无可忍了。
翻译的太烂，这是最让人无法容忍的！敢问几位翻译，你们翻完后自己读过么？互相读
过彼此翻译的部分么？这本书三位翻译水平也不一样。有校对么？不说当年白居易拿着
自己写的诗读给老太太听以期通俗易通...  

-----------------------------
全书分为三部分。
第一部分，讲述python语法，没有废话，该说的都说了，还掺入了一些python
3.0要注意的细节，另外，用平白的话语就将OOP讲清楚了，很好，如果加上图，效果
更佳。
第二部分，介绍了常用的GUI、框架等应用，点到即止，算是为第三部分做铺垫了，没
有太多亮点；...  

-----------------------------

http://www.allinfo.top/jjdd


做为python，又或者做为一门语言教程书籍。 这本书讲得非常不错！
特别是作者独特的写法以及幽默。
有时作者会将不同的理解方式和实现方式放在一个例子中。
更多的时候作者会有颇为有趣的幽默来让读者感到轻松愉快。
我是从java、php过度到这门语言的，看起来丝毫不吃力。 ...  

-----------------------------
http://woodpecker.org.cn/diveintopython3/index.html
上面是地址，看这本书，会让你的学习变成一种享受。
而python基础教程，说实话，我看得非常痛苦，我不知道为何很多人力捧此书，说是
什么入门第一书。 请新手自己比较一番，就能得出结论了。
另外，python现在的最新版本...  

-----------------------------
真的很好的一本书，该说的说得清楚，不该说的轻轻点到，读者想要网上查找的时候也
有迹可循，轻重把握很好。
说说后面十个例子，的确不错，让人能快速有很好的理解。
建议阅读顺序：先看个最前面，按照序言里面作者建议的，然后不管学没有学过，直接
啃十个例子，什么不会再到前...  

-----------------------------
书如其名，这是一本Python基础入门教程。内容大致可以分成三部分：
前面十一章介绍了Python语言基础知识；随后的八章介绍了些GUI、DB、网络、测试，
打包等相关知识；最后有十个小项目参考。
对我而言，这三部分依次等而下之。基础知识介绍得还可以，看上两三遍用来入门没有
问...  

-----------------------------
我有若干年的c语言经验，想学学python，看了此书。
1.翻译太糟糕了，看文字还不如看例子程序来的明白，平均每页里面都有那么几句话需
要考虑5分钟才能勉强明白或者摇头放弃。 2.大量的印刷错误，完全是盗版书的水平。
3.作者不停地抛出一个有一个概念，有点应接不暇。再加上...  

-----------------------------
前言： 一种解释型的、面向对象的、带有动态语义的高级程序设计语言。 第一章
基础知识
相比C++，有点不同的是输入原始字符，不需要使用转义斜杆，只需要在字符最前面输
入r，譬如：r"xxx"。 第二章 列表与元组
list也有一系列的函数，跟C++的stl类似，了解后...  

-----------------------------
本书杂。乱。对于新手完全不合适，东西越多，越让新手摸不着头脑。而且实例较少。



不知道说这本书好的人 是不是有看过。对新人来说，越纯粹越好。像，learn python
the hard way 就不错。。。 本书。。。哎。。。  

-----------------------------
前面的十章左右还行，后面翻译越来越垃圾，基本上每段文字百分之80以上都是瞎JB
乱写的，感觉像用翻译软件翻译的。建议大家不要看这本中文版。翻译得很垃圾，要看
看英文版，网上到处都有下载。这本书就是翻译的人拿来赚钱的。对翻译的内容完全不
负责任。特别是后面的章节，...  

-----------------------------
Python基础教程 第1页 http://book.douban.com/annotation/28589400/
Python基础教程 第2页 http://book.douban.com/annotation/28589439/
Python基础教程 第3页 http://book.douban.com/annotation/28589481/
Python基础教程 第4页 http://book.douban.com/annotation...  

-----------------------------
看了有同学看了这本书，豆瓣/亚马逊/京东上面评价都还不错，于是就在图书馆就在图
书馆借了一本。本想用于用此书入门python。可是发现这本书，很难让我坚持看下去
。理由如下：1，此书翻译水平，我确实不敢恭维，有些句子感觉很难理解，有时候，
看中文版看不懂的地方，会查看一下...  

-----------------------------
读 Mark Lutz 的《Python
学习手册》一步一步往前挪的时候，同事推荐我看这本书，声称看这本书成就感来得会
快一些。现在读了前面几章，内容都是我在《Python
学习手册》中看过的，两者知识点没有差异（这不是废话吗），但这本书总结得更条理
一点。 读《Python 学习手册》的过...  

-----------------------------
几个典型例子： 前言里面 原话：Java is, in many ways, C++--
翻译：Java在很多方面就像是C++。
实际意思：从很多方面来看，Java就是C++--。（套用C++中的自减操作符意指对C++的
简化） 质疑：作者是不是没学过C/C++？ 第10章标题： 原话：Batteries Included
翻译：充电时刻...  

-----------------------------
1 描述罗嗦,重点不突出. 2
有些像C++中通用面向对象语言用到的数据,在这本书中被叫做另一种,比如C++管类数据
局成员叫属性, 在python中改叫特性, 不容易理解. 3
如果每章列举一个综合实例,会更好些.
以上不知是翻译的问题,还是原版就这样,还是我的理解能力有问题. 总体看这本...  



-----------------------------
电脑里有几十本python的书 这本无疑是我翻得最多的了
很明晰的结构，清晰简洁的讲解，简单易懂的例子。
方便初学者阅读，更方便使用者忘记语法时查阅  

-----------------------------
在编程中，总是会遇到很多的问题，令人迷惑，令人不解。这本书就是在为你迷惑的时
候准备的，假如你是一个新手，还是去读实践类型的书吧，这本书你很可能看不懂。如
果你没有一点编写Python程序的经验的话，书中那些作者在编程中总结出来的精辟思
想以及很有借鉴意义的编程中的做...  

-----------------------------
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