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Dave
Smith，2006年毕业于科罗拉多矿业学院并获得电气工程和计算机科学学位，一直从事
嵌入式平台软件和硬件的开发。目前，Dave全身心地投入到移动开发领域，现在是Den
ver.CO的顾问。从2009年开始，Dave就从事Android平台各个版本上的开发，包括使用
SDK编写用户应用程序以及构建和定制Android源代码。他本人比较喜欢的Android项目
是那种可以在用户设备中集成定制硬件以及可以为定制的嵌入式平台包含构建Android
的项目。此外，Dave会定期更新开发博客(blog.wiresareobsolete.com)和Twitter(@dev
unwired)。
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