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本书在广泛结合OpenGL并注重图形应用编程的基础上，介绍了计算机图形学的经典核
心体系：图形系统、二维图形生成、几何变换、二维与三维观察、三维对象（实体造型
与曲线曲面）、真实感图形技术、交互技术及动画。本书主要介绍计算机图形学经典理
论知识，同时每一章都给出一至两个OpenGL编程实例来帮助读者更好地理解相关知识
与技术，使读者能快速掌握如何生成二维图形与三维图形。书后有两个附录，分别为含
有8个实验的课程实验指导与3套模拟试题及其答案。

本书注重对计算机图形学原理的理解和图形编程技术的掌握，非常适合作为高等院校计
算机及相关专业计算机图形学本科课程的教材，也可作为地理信息系统、机械工程等专
业选修计算机图形学课程的教材。同时，本书也适合作为具有熟练编程经验的其他专业
学生和专业技术人员学习图形学及图形编程的自学教材。
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评论

我是本书作者，这本书主要为图形学教学而编写，图书有关资源已发布在我的博客：ht
tp://blog.csdn.net/wpxu08。如果大家对这本书有任何问题、需要、意见和建议，欢迎
和我交流：wpxu08@gmail.com
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