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图灵有样章可以看：http://www.ituring.com.cn/book/1435
看了第一章你就明白了这书是多么的下作。

-----------------------------
卖萌的尺度有时候影响了真正应该表达的那些东西

-----------------------------
花了两个小时略读了一边，不推荐这本书，“大、杂、乱”，不适合新手同学入门

-----------------------------
语言通俗幽默，干货却一点不少。

-----------------------------
受益良多

-----------------------------
感觉没坑了呢

-----------------------------
很好的书，虽然有的地方感觉是为初学者准备的，但是确实很有功力！不同的技术积淀
告诉你的说法是不一样的。
这本书适合有点基础的人去看会有更好的收获，初学者可能需要多多花些时间的。



-----------------------------
2015-07-31

-----------------------------
终于读完了第一遍，经验+实战，干货很多，快快买来看

-----------------------------
完全没有接触过的部分还是不适合看这种被理解后又加工的认识，不如直接看原理说明
简单。看到第八章，后面暂时没有看。

-----------------------------
感觉挺不错的。可以拔高看看

-----------------------------
很不错的书，讲完清楚多了，重在逻辑链条

-----------------------------
Windows程序猿转linux必看

-----------------------------
写的还是不错的, 很全面, 但是该讲到的地方讲的还是比较清楚的.
标准的文件系统和命令行以及bash编程这个部分是常规的;
另外一个比较大的部分是脚本语言, 从语言的角度来学习awk, make, 包括m4,
特别是configure和make, 一定要非常熟悉, 用make来引导源代码的学习路径.
另外就是网络部分, 这个部分源代码没看, 还是浮在表面. 书里也写到了lfs的构建过程,
共同参考好了, 很多步骤要直接修改源码, 不太合理啊. 其他部分包括驱动体系, 安全体系,
X体系基本上是没有任何实际感知的.

-----------------------------
唯手熟尔

-----------------------------
翻了一下。不明确这本书的受众是哪些。科班读这个显然浪费时间；非科班的也会去找
权威读物…或许某个对Linux感兴趣的初中小孩，在小县城的靠教辅资料盈利的书店里
发现这本，才会感到欣喜。20170612



-----------------------------
废话有些多

-----------------------------
写得太浅了，当解闷的看看还行

-----------------------------
选读。行文应更简练。

-----------------------------
太猥琐了

-----------------------------
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书评

这本书对新手有点极端:幽默的语言介绍故事对新手蛮友好的,但又不是手把手非常全面
的操作指示；所以对于那些打一星的Linux新人们我建议看《鸟哥的Linux私房菜》
窃以为这本书是给一定Linux使用经验的人准备的,可以从这本书查漏补缺，涉及了一些
Linux中高级知识fork、mmap、LVS等...  

-----------------------------
看完目录后买的书，开头2章觉得作者的语言风趣，厚厚的一本拿在手里也感觉很踏实
。可是越读到后面越觉得作者的废话是在是太多了，去掉废话应该还没一半厚。而且很
多可以不废话的地方也要东拉西扯，联系一些废话进去，实在是看不下去了。就像其他
网友说的，作者真的是自以为很幽...  

-----------------------------
大而无当，看上去什么都讲了，看完了又觉得实在没什么可讲。
读者定位——好像根本没定位。举个栗子：前几页在教菜鸟读者ifconfig的用法，后几页
就讲到TCP协议栈的数据结构了，跨度大到扯蛋。
用一句话评价：不适合各种水平阶层的Linux用户。  
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-----------------------------
一般不买正版书，但据说这本书的知识比较新而且比较有趣，没有电子版，就攒钱买了
。
我觉得比较适合我这种业余爱好Linux的人，可以很轻松的学习到一些知识，但是不够
深入。这本书已经看了一部分，感觉看完之后够我用的了。  

-----------------------------
实在看不下去上边两个了，书不是写给入门的看的尽管写的很易懂。作者用多年的技术
底子把linux枯燥的概念写的通俗易懂。章节很多对整个linux介绍的很全面可以说是入
门后提升的一本好书。整个书由浅入深层层递进，给出了学习linux的主线。我觉着比
起鸟哥的书好太多了。喜欢概念罗...  

-----------------------------
文字完全口语化，夹杂网络语言，作者自以为很幽默吧，其实只能让人反感。既然定位
是技术书，就该老实点儿认真点儿讲，整的跟抖机灵合集似的。而且作者把微软黑惨了
，在他眼里win简直不值一提，给linux提鞋也不配，什么“linux甩了windows几条街”
，定位都不同，有这么比较的吗...  

-----------------------------
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