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许多作家在开始写小说、讲故事的时候，甚至对从哪里开始仅有一知半解。有时他们耗
费一生辛劳写作，却从未了解到成功的故事就像艺术技巧一样有赖于好的设计。事实上
，除非你是一位大家，熟练地掌握某类故事的形式、功能和标准，否则要想在没有计划
的前提下就坐下来并迅速写出一个初稿，将会毫无效果。

《故事工程》从讲故事的标准与结构设计开始（故事的工程设计），把它作为叙述的基
础，帮你在专业的水平上发现故事讲述的大图景。将书中强调的六大核心技能组合起来
，你就能发现最大的故事可能性。这六大核心技能包括：

•四项基础技能：立意，人物，主题，结构（情节）

•两项实践技能：场景构建、风格

作者介绍: 

拉里•布鲁克斯，著有两部写作指导书：《故事工程——掌握成功写作的六大核心技能
》与《故事力学——构建故事讲述的潜在力量》。他是Storyfix.com的创办者，这是一
家颇受欢迎的小说写作指导网站。他经常出席各类写作会议，并指导作家写作他们的作
品。他有关写作的新书即将于2015年在美国《作家文摘》出版社出版。著有六部心理
恐怖畅销小说，包括《黑暗的束缚》、《压力点》、《蛇的舞蹈》等。
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文学

小说

评论

这本书完全可以删减掉三分之二的内容，不明白，一本工具书为什么要竭尽全力的吊胃
口凑字数……除了冗长拖沓的缺憾，就实战性而言，这实在是一本不可多得的好书！因
此即使作者浪费了我阅读全文三分之二的时间，我仍旧要给他满分。

-----------------------------
书里的废话为什么这么多呢？因为作者心虚。他其实知道自己贩卖的理论不过是些老生
常谈的东西。全书如果把水分抽干值得看的不过就几页字。可他偏要弄的如此语焉不详
概念神秘，真是非常神棍╮(￣▽￣"")╭

-----------------------------
抱歉我没看完就评论了 咬着牙看也没看完 这个 这个人 眼里的写作像搬砖一样
六块板砖堆砌而成 就一定是出版商眼里的好小说 还一副自吹自擂的口吻
卖野药似的故弄玄虚 把读者当病人 自己却放弃治疗
要是知乎上面的野生国师也就见怪不怪了 没想到还真登堂入室了 这套书 价值不高
我是不会再看的 瞎耽误工夫

-----------------------------
大概是我读过的最好的一本创意写作指南，当然也可能是写多了之后印证效果更好了。

-----------------------------
看这本书简直就是煎熬-
-，作者看样子真的只研究故事的框架，也不知道是不是翻译的问题，太难理解了。

-----------------------------
垃圾

-----------------------------



废话过多

-----------------------------
作为一本写作教材来讲，废话太多了，勉强可以看

-----------------------------
工具书屁话那么多，可以说是非常商业了。

-----------------------------
水的很 全是废话

-----------------------------
不知所云，没收获

-----------------------------
文法和笔法，风气与结构，浑然一体，有的人学得会，有的人天生学不会。你呢？挑战
一下试一试，用这些方法去写一本书，做一个框架性的结构调整，去尝试着像书中介绍
的方法那样模拟，愿结果如愿以偿。

-----------------------------
对于一个独立完成过项目的程序员来说这本写作指导书真是相当不错的工具
对于非天赋灵感型的作者来说章法是相当重要的 不过这书必然比较适合商业化写作

-----------------------------
这本写作指导书非常完整，将一个完整的故事有条不紊地进行剖析，内容非常饱满，需
要反复阅读。唯一的缺点是类比用得过多，显得赘述，抽象的类比反而容易让读者搞不
清楚概念，不过瑕不掩瑜，作者提出的观点非常值得学习。

-----------------------------
写作必修课

-----------------------------
读了几个月都没有读完！



-----------------------------
生活在梦想中，写出你的故事，做真正的自己

-----------------------------
很多地方《故事》里讲得更细，不过还是有收获。离”文学“这个词远点是真理~话说
一下买了两本书，他们可真是喜欢丹尼斯·勒翰。《禁闭岛》确实不错

-----------------------------
书里介绍的方法非常好用，但方法再好，创意是没人能帮得了你的，好的创意再加上书
里的方法，你就无敌了。

-----------------------------
还可以，能帮人构思一个完整的故事

-----------------------------
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