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《动画特效的艺术：水火元素的魔力2》由特效领域知名的动画设计师编写而成。全书
共8章，对特效的发展史、绘画及动画特效艺术、特效分类进行了阐述，还详细介绍了
水、火、烟、雾、各种液体等元素在动画特效实战中的手绘表现技法。《动画特效的艺
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术：水火元素的魔力2》的内容讲解细致，介绍了特效表现的一般流程，在做手绘表现
之前，要从元素在大自然中的物理特性出发，分析它们的能量传递和转化形式，然后通
过详细的动画元素结构示意图和案例，制作出精彩的特效图。

《动画特效的艺术：水火元素的魔力2》适合绘画、美术及动画特效爱好者阅读，同时
也可以作为高校美术、动画、数字艺术相关专业及培训机构作为教材使用。

作者介绍: 

[美] Joseph,Gilland
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评论

4 30 蛮有趣的一本书 里面关于仙尘的动态和分析那一章蛮特别的~~
里面还包含了一些早期动画特效的情况和知识~~（注入生命/能量 的思考）
还有关于网络空间的启示... 2016 回顾一下发觉
其理念在之前一段时间的特效类精灵序列帧的制作中潜移默化较有帮助。
提供了些能促进理解流动和趋势的一些小要领.

-----------------------------
棒！要是有张光盘或链接，把范例的帧序列演示一下就更好了。很好的书，这CG的时
代，不知手绘特效还能撑多久。
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