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这本经典、畅销的数据结构教材详细介绍了数据抽象的基础知识，强调作为面向对象方
法基础原理的规范和实施之间的区别。书中使用的软件工程原则和概念以及UML图便于
增强学生的理解。

本书特点

◆ 详细介绍了数据抽象，强调规范和实现之间的区别

◆ 广泛介绍了各种面向对象的编程技术
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◆ 重点是核心的数据结构，而不是非必要的C++语言语法

◆ 说明了类和ADT在问题解决过程中的作用

◆ 诠释了ADT的主要应用，如查找航班图、事件驱动的模拟和八皇后问题

◆ 大部分章节中的例子都使用了标准模板库(STL)

◆ 介绍了递归

◆ 附录中提供了基本的C++语法，以帮助学生从其他语言转换为C++
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